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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN BUKU SERI 

CERITA RAKYAT BANTEN 

 

Oleh: 

Guslinda 

1164081 

 

Perancang Buku Cerita Rakyat Banten dilatarbelakangi oleh banyaknya cerita rakyat 

yang berulang kali di ceritakan kepada anak – anak, mayoritas cerita rakyat semakin 

jarang atau tidak diketahui oleh masyarakat luas. Perancangan ini ditujukan kepada anak 

kelas 1 sampai 3 sekolah dasar, berumur 6 tahun sampai 8 tahun yang bertempat tinggal 

di Jawa Barat.  

Media utama untuk perancangan ini adalah dengan menggunakan buku cerita dilengkapi 

dengan poster promosi untuk dipasang di sekolah dan juga toko buku. Metodologi yang 

digunakan yaitu studi pustaka dengan teori perancangan visual berdasarkan intrepretasi 

komposisi. Melalui perancangan buku cerita rakyat Banten ini, anak – anak akan semakin 

mengenal cerita – cerita yang berasal dari Banten dan menambah variasi cerita pada cerita 

rakyat Indonesia. 

 

 

Kata kunci: anak-anak, buku, cerita rakyat, Banten, Indonesia 
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ABSTRACT 

 

PERANCANGAN BUKU SERI 

CERITA RAKYAT BANTEN 

 

By: 

Guslinda 

1164081 

 

Many of Indonesian folklore that repeatly tell to children, but actually Indonesia have 

many folklore that rarely been known by citizen, this encourage writer to design this series 

of Banten folklore children books.  

These books is made for children from 6 to 8 years old who lived in West Java.Which is 

focus on making illustrated books and planned to be promote with web banner on 

Gramedia official website and posters in junior primary schools in West Java. 

Methodology used in this design was library data study with composition intrepretation. 

By making these illustrated books, hoping that children in Indonesia will know more about 

Indonesia, especially Banten folklore and culture. 
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