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Kota Bandung merupakan kota yang memiliki berbagai macam unsur kebudayaan
didalamnya. Contohnya adalah aliran seni Art Deco yang terdapat pada beberapa
bangunan-bangunan yang ada. Hal tersebut merupakan salah satu kekayaan budaya
Kota Bandung yang wajib dijaga dan dilestarikan. Saat ini pemerintah Kota Bandung
serta beberapa lembaga kebudayaan sudah berupaya untuk menjaga serta
melestarikannya, dengan sergala potensi yang ada. Dan harus didukung juga oleh
semua lapisan masyarakat, terutama generasi muda di Kota Bandung. Sayangnya
pemerintah Kota Bandung serta lembaga kebudayaan tersebut belum secara optimal
memberikan informasi kepada masyarakat mengenai budaya tersebut sehingga masih
banyak masyarakat Kota Bandung khususnya generasi muda tidak tahu akan
informasi tersebut.

Tujuan dari perancangan ini adalah agar masyarakat Kota Bandung menjadi lebih
tahu dan mengenal akan kebudayaan arsitektur Art Deco di Kota Bandung yang akan
berujung pada kelestarian budaya itu sendiri. Konsep yang digunakan adalah dengan
merancang sebuah media yang dekat dengan gaya hidup generasi muda berupa
komik strip yang dilampirkan pada media-media sosial internet. Melalui perancangan
media tersebut juga diharapkan adanya ketertarikan dan partisipasi khususnya
generasi muda dalam melestarikan kebudayaan tersebut.

Kata kunci : komik strip, Art Deco, bandung
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ABSTRACT

COMIC STRIP DESIGN ON ART DECO ARCHITECTS IN
BANDUNG CITY

Submitted by
Edward Mayer
NRP 1364021

Bandung is a city that has various elements of culture in it. An example is the flow of
Art Deco found in several existing buildings. It is one of the cultural richness of
Bandung City that must be maintained and preserved. Currently the government of
Bandung as well as several cultural institutions have tried to maintain and preserve
it, with all the potential. And must be supported also by all levels of society,
especially the younger generation in the city of Bandung. Unfortunately the
government of Bandung and cultural institutions have not optimally provide
information to the community about the culture so that there are still many people of
Bandung, especially the younger generation do not know the information.

The purpose of this design is for the people of Bandung to know better about the
culture of Art Deco architecture in the city of Bandung that will culminate in the
cultural sustainability itself. The concept used is to design a media that is close to the
lifestyle of the young generation which is the form of comic strips that are attached
to social media internet. Through the design of the media is also expected to interest
and participation, especially the younger generation in preserving the culture.

Keywords: comic strip, Art Deco, bandung
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