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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan Syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan karunia-

Nya, sehingga laporan Tugas Akhir dalam memenuhi kelengkapan syarat kelulusan S1 

Fakultas Seni Rupa dan Desain jurusan Desain Komunikasi Visual di Universitas Kristen 

Maranatha ini dapat penulis selesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya. 

 

Penulis menyadari adanya bantuan berbagai pihak, untuk itu, pada kesempatan ini penulis 

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Ibu Irena Vanessa Gunawan, S.T., M.Com. selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan 

Desain, Universitas Kristen Maranatha. 

2. Ibu R. A. Dita Saraswati M.Ds. selaku Ketua Program Studi S-1 DKV, Fakultas Seni 

Rupa dan Desain, Universitas Kristen Maranatha. 

3. Bapak Sandy Rismantojo, S.Sn., M.Sc. selaku Koordinator Tugas Akhir. 

4. Bapak I Nyoman Natanael. M.Ds dan Bapak Peter Rhian Gunawan M.Ds selaku 

Dosen Pembimbing Tugas Akhir, yang telah memberikan bimbingan serta arahan 

dalam proses pengerjaan laporan Tugas Akhir ini. 

5. Ibu Lies Neni Budiarti, M. Si Psikolog, SMAK Rehoboth, SMAN 4 Bandung, 

SMA Angkasa dan Sandra Agustin selaku narasumber, yang telah memberikan 

banyak informasi yang sangat berguna bagi penulis dalam proses pengerjaan Tugas 

Akhir. 

6. Keluarga penulis yang telah memberikan perhatian, doa dan dukungan moral selama 

penulis melaksanakan Tugas Akhir. 

7. Liana Salam, Iin, Benni, Maulia Respati, Tama, Richella Simatupang, Okky 

Ferianto, Michael Agustin, Dede Indra dan teman-teman yang tidak dapat penulis 

sebutkan satu persatu, atas dukungan dan bantuan selama penulis melaksanakan 

Tugas Akhir. 

 

Akhir kata, penulis dengan tangan terbuka besedia menerima kritik, saran dan masukan guna 

melengkapi laporan Tugas Akhir ini agar menjadi lebih baik. Semoga laporan tugas akhir ini 

dapat bermanfaat bagi berbagai pihak, terlebih bagi perkembangan Desain Komunikasi 

Visual. 

 

Bandung, 6 Januari 2017 
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