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ABSTRAK 

 

Seiring dengan berkembangnya bidang industri kreatif, potensi untuk turut serta mengambil 

bagian  untuk bisnis di bidang industri kreatif pun semakin terbuka lebar untuk semua orang di 

Indonesia. Indonesia yang kaya akan kebudayaan dan tradisi juga keanekaragaman hasil alam  

memberi  kesempatan bagi semua orang, baik seniman  maupun orang awam  untuk terus 

menggali kreativitas mereka. Ketika kreatifitas sudah mengahasilkan sebuah ide perancangan, 

kendala selanjutnya ialah bagaimana merealisasikan ide tersebut menjadi barang yang bernilai. 

Makerspace inilah salah satu alternatif yang dapat menjadi wadah atau sarana untuk 

merealisasikan ide seseorang.  Makerspace dinilai dapat digunakan untuk memfasilitasi orang-

orang yang ingin menciptakan sesuatu namun terbatas karena kurangnya pengetahuan atau know-

how, tidak memiliki tempat yang memadai, dan tidak memiliki alat atau mesin yang di perlukan. 

Perancangan ini bertujuan menghasilkan sebuah makerspace yang dapat menjawab kebutuhan 

masyarakat Bandung, pada khususnya, untuk  mengolah tekstil dengan maksimal. 

Kata kunci : kreatif, makerspace, tekstil 

ABSTRACT 

 

Along with the development of the creative industries, the potential to participate and take part to 

businesses in the creative industries even more wide open for all the people in Indonesia. Indonesia is rich 

in culture and tradition of diversity of natural products also provide an opportunity for all people, both 

artists and ordinary people to continue to explore their creativity. When creativity is mengahasilkan a 

design idea, the next obstacle is how to realize these ideas into valuable goods. Makerspace this is one 

alternative that can be a container or means to realize one's ideas. Makerspace rated can be used to 

facilitate those who want to create something but are limited due to lack of knowledge or know-how, does 

not have an adequate place, and does not have the tools or machines are necessary. This design aims to 

produce a makerspace that can answer the needs of the people of Bandung, in particular, for treating 

textiles with a maximum. 
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