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ABSTRAK 
 

 

 Masa remaja adalah masa dimana seseorang mencari jati diri dan 

mengeksplorasi minat serta bakat dalam dirinya. Anak-anak muda ini memerlukan 

suatu sarana/fasilitas yang disukai dan dapat digunakan untuk mengembangkan 

minat/bakatnya seperti olah raga, musik, menari, dan lainnya. Gereja, sebagai 

tempat anak muda Kristen beribadah, dapat menyediakan fasilitas youth centre 

untuk anak muda sebagai sarana mengembangkan diri dalam kegiatan positif 

disamping itu juga dapat bertumbuh bersama dalam komunitas dengan nilai-nilai 

kristiani.  Hal yang dipertimbangkan dalam menarik keinginan anak muda untuk 

mau masuk dan bertumbuh dalam komunitas ini adalah kenyamanan dan fungsi 

dari fasilitas itu sendiri. Perlu suatu konsep pada fasilitas youth centre yang 

mampu mendukung aktivitas serta memberikan rasa nyaman bagi anak muda 

untuk dapat berkumpul dan saling berbagi bersama dalam komunitas ini. 

Perancangan interior youth centre dengan menggunakan konsep pohon 

aras  mengaplikasikan sifat dari pohon aras yang memiliki akar kuat, bertumbuh 

tinggi, tahan terhadap cuaca/lingkungan yang buruk, serta sifat positif lainnya. 

Konsep ini diambil karena sesuai dan mewakili dari visi misi gereja(user) youth 

centre pada perancangan ini. Konsep pohon aras yang memberikan kesan hangat 

dan bertumbuh ini diterapkan pada penataan tempat duduk untuk setiap ruangnya 

sehingga pengunjung dapat dengan nyaman beraktivitas dalam youth centre dan 

penggunaan warna material serta pencahayaan yang hangat seperti warna coklat 

dan oranye. Penggunaan warna-warna cerah sebagai ekspresi dari karakter remaja 

yang enerjik dan bersemangat juga dapat menciptakan suasana yang nyaman 

dalam berkomunitas. Desain dengan bahan material plastik seperti vinyl, fiber 

sangat cocok dengan youth centre karna sistem penataan yang fleksibel. 

 

Kata kunci: Creative Space, Fasilitas, Mini-Library, Sharing, Youth 
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ABSTRACT 
 

 

Youth is a period where a person looking for identity and explore interests 

and talents in him. These young kids need a facilities are preferred and can be 

used to develop their interests / talents such as sports, music, dancing, and more. 

The Church, as a Christian youth worship, youth centers can provide facilities for 

young people as a means to develop themselves in positive activities besides it 

also can grow together in community with Christian values. Things to consider in 

attracting young people the desire to want to enter and grow in this community is 

the convenience and functionality of the facility itself. Need a concept at the youth 

center facility that is capable of supporting the activities and provide a sense of 

comfort for young people to be able to come together and share together in this 

community. 

Design interior youth centre by using the concept of applying the nature of 

the cedar tree cedar tree that has strong roots, grow tall, resistant to weather / 

bad environment, as well as other positive properties. This concept is taken as 

appropriate and represent the vision and mission of the church (user) youth 

center in this design. The concept of cedars that provides warmth and grow is 

applied to the seating arrangement for each space so that visitors can comfortably 

move into a youth center and the use of colors and warm lighting materials such 

as brown and orange. The use of bright colors as an expression of teenage 

characters who are energetic and excited also can create a cozy atmosphere in 

the communion. Design with plastic materials such as vinyl, fiber is very suited to 

a youth center because the system flexible arrangement. 
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