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ABSTRAK 

 

Saat ini olahraga panjat tebing / wall climbing di Indonesia berkembang sangat pesat. 

Bukan hanya sebagai kegiatan olahraga petualangan di alam bebas, tetapi sudah berkembang 

menjadi olahraga prestasi. Hal tersebut dibuktikan dengan mulai munculnya komunitas, 

organisasi, dan badan yang menggeluti aktivitas petualangan ini baik di lingkungan pendidikan 

seperti SMP, SMA, dan Perguruan Tinggi maupun masyarakat luas. Perlombaan dan kejuaraan 

pun banyak dan sering diselenggarakan. 

 

Akan tetapi, di kota Bandung sarana untuk papan bouldering dan papan panjat masih 

kurang khususnya untuk para peminat baru ataupun yang hanya sekedar mencoba. Selain itu 

fasilitas dari area climbing yang sudah ada hanya sebatas tempat memanjat dan tempat untuk 

jualan produk peralatan outdoor sports. 

 

Kata Kunci: Panjat tebing, Wall Climbing, Bandung 
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ABSTRACT 

 

Currently the sport of rock climbing / wall climbing in Indonesia is growing very 

rapidly. Not just as an adventure sports activities in the wild, but has developed into a 

sporting achievement. This is evidenced by an emerging communities, organizations, and 

agencies who cultivate this kind of adventure activity in educational environments such as 

junior high, high school, and university and wider community. The race and the 

championship too much and often held. 

 

However, in the city means to board bouldering and climbing board is still lacking, 

especially for new entrants or who simply try. Besides the facilities of the existing climbing 

area was limited to climbing spot and a place for outdoor sports equipment product sales. 
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