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ABSTRAK 

Laporan perancangan ini membahas tentang pengaplikasian tema fairy 

tales ke dalam interior sebuah hotel butik yang bertujuan menjadikan hotel ini 

sebagai daya tarik bagi wisata keluarga. Hotel butik yang berlokasi di Bandung ini 

dirancang dengan tema “Fairy Tales”. Tema Fairy Tales diangkat berdasarkan 

minat yang cukup tinggi terhadap dongeng di kalangan masyarakat, selain itu 

hotel dengan tema seperti ini masih belum banyak diangkat dan diaplikasikan ke 

dalam tujuan wisata . Berangkat dari tema Fairy Tales muncullah sebuah konsep 

desain yaitu “Exploring The Tales” dimana perancang bermaksud untuk 

menjelaskan pengaplikasian karakter tokoh-tokoh dongeng maupun alur ceritanya 

sendiri berdasarkan pada fungsi ruang yang ada pada hotel butik ini.  

Secara keseluruhan hotel butik ini akan dirancang berdasarkan tujuh 

dongeng yang telah dipilih berdasarkan hasil kuisioner dari kalangan masyarakat 

berbagai latar dan usia, terutama yang sudah berkeluarga. Ketujuh dongeng yang 

terpilih tersebut adalah Alice in Wonderland, Cinderella, Ariel The Little 

Mermaid, Rapunzel, Snow White and The Seven Dwarfs, Beauty and The Beast 

dan Hansel and Gretel. Berdasarkan dongeng-dongeng tersebut akan dirancang 

ruangan berbeda dengan suasana ruang yang berbeda pula berdasarkan karakter 

masing-masing tokoh dalam ceritanya dongeng tersebut. Sebagai contoh akan 

diaplikasikan ruangan pada cerita Ariel The Little Mermaid dimana elemen-

elemen desainnya akan diambil berdasarkan karakter dari Ariel, seekor putri 

duyung yang merupakan tokoh utama dalam dongeng ini, yang disesuaikan 

dengan fungsi ruang pada area kamar karena dari latar cerita putri Ariel yang tidak 

bisa keluar dari dunia laut (tempat tinggal).  

Pengaplikasian interior seperti ini akan memberikan kesan dan suasana 

yang benar-benar berbeda dalam setiap ruang, dengan memberikan daya tarik 

tersendiri saat pengunjung memasuki ruangan fasilitas pada hotel butik ini. 

Tujuan perancangan hotel butik ini dengan tema yang tidak biasa adalah ingin 

mengangkat dan melestarikan dongeng-dongeng yang telah ada dan popular dari 

dulu hingga saat ini agar tetap diingat oleh kalangan masyarakat dan juga untuk 
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menarik minat wisatawan untuk berkunjung dan menginap di hotel ini. Selain itu, 

melalui desain interior dan tema perancangan serta konsep yang unik diharapkan 

pengunjung dan para wisatawan dapat betah dan menikmati liburan dengan 

suasana yang baru dan tidak biasa dibandingkan dengan menginap di hotel-hotel 

butik biasanya. 

Kata kunci: dongeng, desain, karakter, ruang. 
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ABSTRACT 

 

The report is about the application design with the theme of fairy tales into 

the interior boutique hotel that aims to make this hotel as a tourist attraction for 

families. This boutique hotel located in Bandung is designed with the theme 

"Fairy Tales". The theme Fairy Tales was appointed by interest high enough to 

fairy tales in the community, in addition to the hotel with a theme such as this is 

still not widely raised and applied to the tourist destination. Departing from the 

theme Fairy Tales comes a design concept that is "Exploring The Tales" which is 

intended to explain the application of the fairy tale character figures and the plot 

itself is based on the function of existing space at this boutique hotel.  

Overall this boutique hotel will be designed based on the seven fairy tales 

that have been selected as the results of a questionnaire among people with 

various background and age, especially those who are married. That seven chosen 

tale is Alice in Wonderland, Cinderella, The Little Mermaid Ariel, Rapunzel, 

Snow White and The Seven Dwarfs, Beauty and The Beast and Hansel and 

Gretel. Based on the fairy tales, there will be different designed rooms with 

different room atmosphere according to the character of each in these tales. For 

example, will be applied to the room on the story of Ariel The Little Mermaid 

where elements of the design will be taken based on the character of Ariel, a 

mermaid who is the main character in this tale, which is adapted to the function 

space in the area of the room because her background, that the story of princess 

Ariel is can’t live out of the sea world (the residence).  

Application of the interior as this would give the impression and the 

atmosphere are completely different in each room, giving a special attraction as 

visitors entered the room facilities at this boutique hotel. Interest point of this 

boutique hotel with a unusual theme is wanted to raise and preserve the tales that 

have been there and popular from the past to the present in order to be 

remembered by the community and also to attract tourists to visit and stay at this 

hotel. In addition, through the interior design and theme design and unique 
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concept expected the visitors and tourists to feel at home and enjoy the holiday 

atmosphere with new and unusual than to staying in normally boutique hotels. 

Keyword: fairy tales, design, character, space. 
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