ABSTRAK

Era kreatif di tandai dengan berkembangnya industri kreatif yang menggunakan ide
dan keterampilan individu sebagai modal utama, di indonesia sendiri, industri kreatif
mulai berkembang dengan memperoleh perhatian yang cukup banyak di beberapa
kalangan khususnya di kota bandung, namun para pelaku industri kreatif memiliki
kendala seperti ruang untuk bekerja atau pun peralatan yang cukup sulit untuk
dijangkau, industri kreatif menjadi salah satu solusi untuk permasalahan ekonomi
yvang ada di indonesia dikutip dari menteri perdagangan RI, bahwa indsutri kreatif di
Indonesia dapat membantu perekonomia untuk warga di Indonesia.

Dengan adanya kendala tersebut gagasa makerspace menjadi sebuah solusi untuk
para pelaku industri kreatif yang ingin mengembangkan produk-produknya yang
berfokuskan kepada produk interior, home decor dan yang membutuhkan alat
penunjang pertukangan, perancangan makerspace ini diharapkan dapat membantu
perkembangan industri kreatif yang ada di indonesia terutama kota bandung dan
dapat membantu permasalaha perekonomian di bandung.
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ABSTRAC

A Creative era is marked by the development of creative industry that relies on
individual ideas and skills as its main capital. In Indonesia, creative industry began
growing by receiving wide public attentions, especially in bandung. Homever, the
creative industry actors are faced with some constraints, usch as space to work in and
unaffordable tools. Creative industry has become one of the solutions for economic
problems in indonesia. As quoted from republic of indonesia minister of trade,
creative industry in indonesia can support economy for indonesia’s citizens.

By the presence of such contraints , makerspace idea emerges as a solution for those
creative industry actors who want to develop their products that focus on interior and
home decor products anda that need supporting utensils. It is hoped that the
makerspace design may be helpful for the development of creative industry in
indonesia, particulary in bandung, and for the resolution of economic problems in
bandung.
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