ABSTRAK

Game engine adalah sebuah perangkat lunak yang dirancang untuk membuat
sebuah game. Sebuah game engine biasanya dibangun dengan mengenkapsulasi
beberapa fungsi standar yang umum digunakan dalam pembuatan sebuah game.
Tugas Akhir ini membuat sebuah game bernama “Quarantine Reality: Rise of

Wanderer”.

Game engine yang digunakan adalah Unity3D firee version. Unity3D tidak
hanya didesain untuk membuat game untuk Personal Computer (PC), tetapi untuk
Android, iOS, webplayer, Mac & Linux Standalone, Xbox, PS, dan Wii pun dapat

dibuat.

Genre pada game ini.adalah Action Clicker. Tapratau tekan pada musuh adalah
metode yang digunakan.untuk bermain game.ini. Boss dapat dikalahkan pada menu
trial dan lihat skill set mereka./Plot cerita pada game ini dibawakan oleh lima boss

pada posisi paling atas.

Kata kunci: Game Engine, Game, Quarantine Reality:+Rise of Wanderer,
Action Clicker.
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ABSTRACT

Game engine is software built for making a game. A game engine usually built
to encapsulate a standard functions that used while making a game. This final project
is make a game entitled “Quarantine Reality: Rise of Wanderer”.

A game engine used in this program is Unity3D free version. Unity3D not only
designed for making Personal Computer (PC) games but even games for Android,
i0S, webplayer, Mac & Linux Standalone, Xbox, PS, and also Wii can be made.

The genre of this game is Action Clicker. Tapping is the method for playing
this game. The boss can be defeated by going to trialssmenu and observe their skill set.
The plot story in this gameis presented by five upper boss:

Keyword: Game Engine, Game, Quarantine Reality: Rise of Wanderer, Action

Clicker.
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