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ABSTRAK 

 Dengan perkembangan komputer dan kemajuan teknologi informasi 

online, semakin banyak orang yang tertarik untuk mencoba menerapkan gabungan 

sistem komputer dan sistem teknologi informasi online. Banyak kemudahan yang 

ditawarkan oleh sistem ini, mulai dari soal kecepatan proses, kecepatan dalam 

memperoleh hasil, dan sebagainya. Perbankan adalah salah satu pihak yang 

gencar dalam menerapkan sistem online. Salah satu sistem dalam perbankan yang 

mengaplikasian kerja komputer dan kerja online adalah core banking. Core 

banking adalah layanan server untuk mendukung transaksi cabang-cabang bank 

yang terhubung dalam jaringan. 

Tugas Akhir kali ini akan membahas tentang bagaimana merancang dan 

merealisasikan simulasi sistem transaksi perbankan dengan simulasi client-server. 

Hal-hal yang akan dibahas pada tugas akhir ini antara lain mengenai perancangan 

database nasabah, perancangan program yang sudah diintegrasikan dengan smart 

card dan smart card reader untuk mendukung fitur-fitur bank, dimulai dari desain 

program menggunakan Unified Modelling Language (UML) hingga realisasi 

program dengan VB.NET, dan terakhir, penerapan Firewall dalam simulasi 

jaringannya.  

Hasil pengujian yang dilakukan pada tugas akhir ini kiranya dapat 

membantu para pembaca untuk mengetahui dan memahami bagaimana sistem 

perbankan bekerja melalui simulasi ini. 
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ABSTRACT 

With the increasing growth of computer and online information 

techonology, more people that are interested to try to implement combination of 

computer system and online information technology. Many easiness that is 

offered by this system, ranging from processing speed, results obtaining speed, 

etc. Banking is one of the parties that is vigorously impelenting online system. 

One of the system in banking that is implementing computer technology and 

online work is called core banking. Core banking is a server service to support 

transaction bank branches that are connected in the network. 

 In this final assignment, there will be explained how to design and 

implement banking transaction system using client-server simulation. The points 

that will be explained in this final assignment are about bank customer database 

design, program design that is already integrated with smart card and smart card 

reader to support banking features, starting from its design using unified 

modelling language (UML) untul its impelemetation using VB.NET, and lastly, 

firewall implementation in the network simulation.  

Hopefully this final assignment can be useful to any reader to help 

knowing and understanding how the banking system works through this 

simulation. 
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