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Indonesia merupakan negara yang memiliki beragam jenis budaya, bahasa, suku bangsa, 

kesenian dan juga memiliki beragam kekayaan alam, salah satunya adalah keanekaragaman 

alamnya yang menarik dan indah. Keanekaragaman wisata alam yang ada pada pulau-pulau 

di Indonesia yang menarik, ditambah dengan ragam budaya dan kesenian yang dimiliki 

Indonesia, menjadikan hal ini daya tarik bagi wisata alam Indonesia untuk dapat bersaing 

dengan wisata alam yang dimiliki oleh negara-nagara lainnya. 

 

Minimnya informasi dan pengetahuan mengenai potensi alam Indonesia menyebabkan tidak 

banyak wisata alam Indonesia yang diketahui oleh rakyatnya sendiri sebagai salah satu aset 

bangsa yang berharga. Padahal  daya saing wisata alam Indonesia dari segi keindahannya 

sudah dapat disejajarkan dan dapat bersaing dengan wisata alam mancanegara. 

 

Pengenalan aset-aset bangsa sejak dini dengan metode yang lebih menarik merupakan titik 

berat penanganan masalah ini sehingga perancangan yang dilakukan adalah melalui 

perancangan board game yang mengenalkan wisata alam Indonesia, dengan target dari board 

game ini ialah pada anak-anak yang berusia sekolah dasar sebagai media pelengkap 

pembelajaran di sekolah. 

 

Adapun tujuan yang hendak dicapai adalah mengenalkan beberapa wisata alam Indonesia yang 

menarik kepada anak-anak usia sekolah dasar, agar anak-anak sebagai generasi muda penerus 

bangsa dapat mengenal wisata alam yang dimiliki bangsanya, juga dapat menumbuhkan 

kecintaan generasi muda terhadap bangsanya melalui wisata alamnya yang merupakan salah 

satu aset bangsa yang paling berharga, sehingga aset bangsa ini akan tetap terjaga dan 

terlestarikan dikemudian hari bahkan dapat dikembangkan hingga dapat mendapat posisi yang 

terbaik di mata dunia. 

 

Kata Kunci: Anak-anak, Board Game, Pengenalan, Wisata Pulau Indonesia 
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ABSTRACT 

 

BOARD GAME DESIGN  

TO INTRODUCE INDONESIAN TOURISM TO CHILDREN 

 

Submitted by 

Henry Rusaydimanto 

NRP 1264100 

 

Indonesia is a country with a great variety of cultures, languages, races, arts, and it also has 

many natural resources which are attractive and beautiful. The variety of natural tourism in 

many islands in Indonesia as well as the many kinds of culture and arts of Indonesia makes it 

an interesting point for Indonesian natural tourism so as to be able to compete with other 

countries.  

 

The shortage of information and knowledge of the potential Indonesian nature leads to the 

fact that many Indonesian people do not know Indonesian places of tourism. Yet, actually 

Indonesian tourism with its beauty can be paralleled with other countries. 

 

Introducing the country’s assets with interesting methods is the focus of handling the problem. 

The design made is a board game which introduces Indonesian natural tourism. The target of 

the board game is elementary school children and it serves as a supplementary teaching aid.   

 

The objective is to introduce several places of interest in Indonesia to school children so that 

they as the young generation of can know the natural resources owned by their country. 

Besides, it is expected that they can love their country more as its natural tourism is one of the 

country’s most valuable assets. In this way the country’s asset can be maintained and 

preserved, and even developed so that they can have the best position in the world. 

 

Key Words: Board Game, Children, Introduction, Tourism of Indonesian Islands 
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