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ABSTRAK 

 

Saat ini perkembangan teknologi semakin maju dan hampir seluruh aspek kegiatan manusia 

menggunakan teknologi untuk mempermudah dan mempercepat kegiatan yang dilakukan. 

Pencatatan yang dilakukan di Lumpia Modern masih dilakukan secara manual, baik 

pencatatan stok maupun permintaan konsumen. Pencatatan yang dilakukan secara manual 

lebih beresiko salah dan juga hilang. Oleh karena itu, dilakukan penelitian dengan judul 

“Aplikasi Pengelolaan Data Persediaan dan Permintaan serta Penentuan Jumlah Produksi 

dengan Logika Fuzzy”. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk menghasilkan sebuah 

aplikasi desktop yang dapat mencatat stok seluruh persediaan, jumlah produksi, dan 

permintaan konsumen. Aplikasi ini juga dapat melakukan perhitungan jumlah produksi 

berdasarkan jumlah permintaan konsumen serta jumlah persediaan dan produksi. Dalam 

penentuan jumlah produksi ini digunakan DSS dengan Logika Fuzzy Metode Tsukamoto. 

Sumber data yang digunakan dalam pembuatan program ini diperoleh dari hasil tanya 

jawab dengan pemilik. Selain itu juga ada bantuan dari buku-buku teori yang menjadi 

referensi dalam menyusun laporan ini. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat 

mengurangi kesalahan dalam pencatatan stok dan permintaan serta memudahkan dalam 

penentuan jumlah produksi. 

 

Kata kunci: Fuzzy, permintaan, persediaan, produksi.
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ABSTRACT 

 

Currently, the technology is growing so rapidly and almost all aspects of human activity 

uses technology to simplify and accelerate the activities performed. Recording made in 

Lumpia Modern is still done manually, records of both the stock and the demand of 

consumers. Recording which is done manually is riskier and may also missing. Therefore, 

writer do research titled "Application of Recording Inventory Data and Demand 

Management and Determination of Total Production with Fuzzy Logic". This research was 

conducted with the aim to produce a desktop application that can record the entire stock 

of inventory, number of production and consumer demand. This application can also 

perform the calculation of the amount of production based on the amount of consumer 

demand as well as the amount of inventory and production. In determining the amount of 

the production, used DSS with Fuzzy Logic Tsukamoto method. Source of data used in 

making this program obtained from the question and answer session with the owner. There 

was also a help from theory books that became a reference in preparing this report. With 

this application, expected to reduce errors in the recording of stock and demand and help 

to determine the amount of production. 
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Jenis Notasi/ Lambang Nama Arti 

Flowchart 

 Terminator Terminator 

menunjukan titik 

mulai dan berhenti 

dalam sebuah proses. 

 Process Proses yang dijalankan 

dengan tidak manual. 

 

 

 Manual 

Operation 

Menampilkan proses 

yang tidak otomatis. 

 

 

 Decision Menunjukan 

pertanyaan atau 

cabang dalam aliran 

proses. 

 

 Document Menunjukan proses 

yang menghasilkan 

dokumen. 

 

 Flow Line Menunjukkan arah 

aliran proses. 

 

ERD 

 

 

 

Entitas Objek yang dapat 

diidentifikaskan dalam 

lingkungan pemakai. 

 

 

Relasi Menunjukan adanya 

hubungan di antara 

sejumlah entitas yang 

berbeda. 

 

 Atribut Merupakan properti 

deskritif yang dimiliki 

setiap entitas. 

 

 Garis Penghubung antara 

entitas dengan entitas 

lainnya supaya 

berelasi. 
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Use Case 

 Use Case Fungsionalias yang 

disediakan sistem, 

biasanya 

menggunakan kata 

kerja di awal nama 

usecase. 

 Aktor Pengguna aplikasi. 

 

 

 Asosiasi Komunikasi antara 

aktor dan usecaase 

yang berpartisipasi 

pada use case atau use 

case memiiki interaksi 

dengan aktor. 

Activity 

Diagram 

 Status awal Status awal untuk 

aktivitas sistem. 

 

  Aktivitas Aktivitas yang 

dilakukan sistem. 

 

  Percabangan / 

decision 

Percabangan jika ada 

pilihan aktivitas lebih 

dari satu. 

 

  Status akhir Status akhir yang 

dilakukan sistem. 
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DFD Data Flow Diagram 

DSS Decision Support System 
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