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ABSTRAK 
 

Toko Jas Hujan Panjunan Motor yang beralamat di Jalan Panjunan No. 11 Bandung, sudah 

berdiri kurang lebih 8 tahun. Toko ini belum menerapkan sistem dalam proses penjualan 

dan pembelian. Segala proses pencatatan dan pengolahan data masih secara manual. 

Terkadang proses pengolahan dan pencatatan data penjualan, pembelian, dan stok barang 

tidak di catat secara teratur, sehingga sering terjadi kesalahan yang tidak disengaja dalam 

pengolahan dan pencatatan data tersebut. Aplikasi ini dapat menampilkan laporan stok, 

penjualan dan pembelian serta diharapkan dapat membantu pemilik dalam menentukan 

pemasok yang paling baik. Sistem ini dibuat agar dapat menampilkan hasil penilaian 

pemasok sehingga dapat merekomendasi pemasok terbaik. Oleh karena itu, dilakukan 

penelitian dengan judul tugas akhir “Sistem Informasi Penjualan, Pembelian, dan Inventory 

Menggunakan Metode AHP Untuk Penentuan Supplier di Toko Panjunan Motor. Metode 

DSS yang digunakan dalam penentuan supplier yaitu metode “Analytic Hierarchy 

Process”. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk menghasilkan sebuah aplikasi 

desktop yang dapat membantu mengelola data toko jas hujan Panjunan Motor. Sumber data 

yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah melalui tanya jawab dari pihak toko 

yang bersangkutan dan buku-buku mengenai teori-teori yang dibutuhkan. 

 

 

Kata kunci: aplikasi desktop, DSS, sistem informasi, supplier terbaik 
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ABSTRACT 

 

Store Raincoat Panjunan Motor that located on the street Panjunan No.11, Bandung, it 

stands approximately 8 years. This store has not yet implemented the system in the process 

of selling and buying. All the process of recording and processing data manually still. 

Sometimes the process of logging data processing and sales, purchases, and stock items 

not in write down regularly, so frequent unintentional errors in the processing and 

recording of such data. This application can display reports, stock sales and purchases 

and is expected to help the owner in determining the best suppliers. The system is made to 

be able to display the results of an assessment of suppliers so that they can recommend the 

best suppliers. Therefore, done research with the title of the final project "information 

system sales, purchases, and Inventory using the method of AHP to determination of 

Supplier in store Panjunan Motor. DSS methods used in the determination of the supplier 

that is the method of "Analytic Hierarchy Process". This research was conducted with the 

aim to produce a desktop application that can help manage data stores raincoat Panjunan 

Motor. The source of the data used in the making of this application is through questioning 

of the parties concerned and store books on theories is needed. 
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