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ABSTRAK 

Pembuatan laporan ini bertujuan untuk membantu Toko Nyan dalam menata data dengan 

sistem pembelian dan penjualan. Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis merumuskan 

masalah seperti, bagaimana membuat aplikasi pembelian, stok barang, dan penjualan yang 

terjadi di Toko Nyan, bagaimana membuat aplikasi untuk proses pemesanan barang dan 

mencatat stok barang yang sudah disiapkan untuk didistribusikan, bagaimana membuat 

aplikasi untuk membuat laporan yang diperlukan oleh perusahaan. Setelah melihat masalah 

tersebut, penulis menyimpulkan tujuan dari pembuatan laporan adalah untuk pembelian, stok 

barang, dan penjualan yang terjadi di Toko Nyan,  penjualan untuk proses pemesanan barang 

dan mencatat stok barang yang sudah disiapkan untuk didistribusikan, membuat laporan 

yang diperlukan oleh perusahaan Data-data yang dibutuhkan akan didapatkan dari  studi 

kepustakaan, observasi ke objek penelitian, dan wawancara kepada pihak-pihak yang 

bersangkutan. Analisis dari data-data tersebut menghasilkan aplikasi sesuai yang diharapkan 

oleh penulis dimana aplikasi tersebut dapat memberikan pendataan yang baik untuk 

perusahaan. Pada akhirnya dapat disimpukan bahwa aplikasi yang sudah dibuat dapat 

menyelesaikan masalah yang ada pada awalnya. 

 

Kata kunci : Toko Nyan, pembelian, penjualan, stok barang 
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ABSTRACT 

Making this report aims to assist in managing the data Nyan Store with the purchase and sale 

system. Based on this background, the authors formulate such problems, how to make app 

purchasing, inventory, and sales that occurred in Stores Nyan, how to make applications for 

the process of ordering goods and record stocks of goods that have been prepared for 

distribution, how to make an application to create reports required by the company. After 

looking at the problem, the authors conclude the purpose of making the report is to purchase, 

inventory, and sales that occurred in the shop Nyan, sales to the process of ordering goods 

and record stocks of goods that have been prepared for distribution, create reports required 

by the company's data required will be obtained from literature study, observation to the 

object of research and interviews to the parties concerned. Analysis of these data resulted in 

the application as expected by the author where the application can provide data collection is 

good for the company. In the end can be concluded that the application has been made to 

solve the problem that exist in the beginning. 
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