ABSTRAK

Laporan penelitian ini berisi mengenai pengembangan sebuah perangkat
keamanan mobil yang berfungsi mencegah akses orang yang tidak berwenang
dalam menghidupkan mesin mobil. Perangkat ini merupakan sebuah embedded
system yang menggunakan algoritma pengenalan wajah untuk otentikasi
pengemudi. Dengan menggunakan kombinasi dua buah algoritma pengenalan
wajah (Fisherface dan local binary pattern histogram) dengan sistem voting,
akurasi yang didapat adalah 90% =+ 13%, dengan false acceptance rate sebesar 5%
dan false recognition rate sebesar 7%.

Dalam penelitian ini, implementasi algoritma Fisherface dan local binary pattern
histogram menggunakan library OpenCV yang ditanamkan dalam perangkat
Raspberry Pi®.

Kata kunci: pengenalan wajah, perangkat keamanan, sistem benam
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ABSTRACT

This project report is about a development of car security system device to prevents
unauthorized access to ignite the car’s engine. The device is an embedded system
which uses face recognition algorithm for access authorization. By adopting a
voting scheme of a combination of two well-known face recognition algorithms,
namely Fisherface and local binary pattern histogram, the accuracy is significantly
improved, which is 90% + 13%, with 5% false acceptance rate and 7% false
recognition rate.

In this project, implementation of the algorithms employs OpenCV library, which
is embedded in a Raspberry Pi® device.

Keywords : embedded system, face recognition, security device
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Nama

Arti

Flowchart

Mulai

Terminal

Disimbolkan
menggunakan bentuk
elips, sebagai
penanda awal mula

atau akhir sistem.

Sistem melakukan |
pengenalan wajah

Process

Disimbolkan
menggunakan bentuk
persegi panjang,
sebagai penanda

proses sistem.

Py

PN
" Wajah
_ pengemudi >
~_dikenali?
.
B

"

Decision

Disimbolkan
menggunakan bentuk
belah ketupat,
sebagai penanda
pemilihan keputusan.

v

Arrow

Melambangkan
hubungan antar

simbol.

Activity

Diagram

Initial Node

Disimbolkan
menggunakan bentuk
bulat penuh, sebagai
penanda awal mula

sistem.

[Meml)uat id baru untuk pengguna baru)

Action

Disimbolkan
menggunakan bentuk
persegi panjang,
sebagai sebuah
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aktivitas dalam

sistem.

Disimbolkan

menggunakan bentuk
Control

tanda panah kanan,
Flow _
sebagai alur

aktivitas.

Disimbolkan
menggunakan bentuk
bulat penuh dilapisi
@) Final Node P P
s bulat kosong,
sebagai penanda

akhir sistem.
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