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ABSTRAK 

Sistem pengenalan wajah adalah aplikasi dari pengolahan citra yang dapat 

mengidentifikasi seseorang melalui citra digital atau frame video. Sistem 

pengenalan wajah telah menjadi salah satu aplikasi pengolahan citra yang populer, 

terlebih dalam bidang sistem keamanan. 

Metode haar-like feature merupakan proses ekstraksi ciri citra wajah yang 

digunakan untuk menggambarkan ciri dari citra sebuah wajah. Metode haar-like 

feature memproses gambar dalam kotak-kotak. Dalam satu kotak terdapat 

beberapa pixel, kemudian diproses untuk mendapatkan nilai threshold yang 

menandakan daerah terang dan daerah gelap. 

Pada tugas akhir ini, dibuat sistem pergerakan webcam yang menggunakan 

pengenalan wajah berdasarkan pergerakan wajah menggunakan metode haar-like 

feature berbasis Raspberry Pi 2. Pada awalnya akan dibuat database terlebih 

dahulu, database di buat melalui proses training, setelah itu akan didapatkan nilai 

threshold yang di simpan dalam bentuk XML database, Raspberry pi 2 akan 

membandingkan citra wajah yang tertangkap oleh kamera dengan nilai threshold 

yang tersimpan dalam XML database. Setelah wajah terdeteksi, akan didapatkan 

posisi dari wajah, motor servo akan bergerak sesuai dengan pergerakan yang 

terjadi pada wajah , sehingga webcam dapat bergerak mengikuti wajah. 
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Dari hasil realisasi dan pengamatan data, Sistem perancangan pergerakan 

webcam berdasarkan perubahan posisi wajah menggunakan metode Haar-like 

features berbasis Raspberry Pi 2 telah dibuat dan berfungsi sesuai dengan yang 

diharapkan, perancangan dan realisasi face tracker webcam menggunakan metode 

haar-like feature berbasis raspberry pi 2 memiliki persentase keberhasilan sistem 

sebesar 51,85% dari 9 responden dengan total 27 kali uji coba, Tingkat 

keberhasilan sistem untuk wajah terdeteksi dan motor servo bergerak mengikuti 

posisi wajah dengan menggunakan kacamata sebesar 46,67% dari 5 responden 

dengan total 15 kali uji coba, Tingkat keberhasilan sistem untuk wajah terdeteksi 

dan motor servo bergerak mengikuti posisi wajah dengan menggunakan topi 

sebesar 20,00% dari 5 responden dengan total 15 kali uji coba. 

  

Kata Kunci : Pengenalan Wajah, Raspberry Pi 2, Webcam, metode haar-like 

feature, motor servo 
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ABSTRACT 

  

 Face recognition system is the application of image processing that can 

identify a person through digital image or video frame . Face recognition system 

has become one of the popular image processing applications , especially for 

security systems . 

 Methods haar-like feature is a feature of the face image extraction 

process that is used to describe the characteristics of the image of a face. Methods 

haar-like feature to process images in boxes, where in one case there are a few 

pixels, then processed to obtain a threshold value that indicates bright areas and 

dark areas. The threshold value will be used as the basis of image processing. 

 In this final project, webcam movement system that uses facial 

recognition based on facial movements using haar-like feature-based Raspberry Pi 

2. Initially, the database will be made in advance, the database created through the 

process of training, after which it will be obtained at the threshold value save as 

XML database, Raspberry pi 2 will compare the facial image captured by the 
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camera with the threshold value stored in the XML database. Once a face is 

detected, we will get the position of the face, the servo motor will move according 

to the movement that occurs on the face, so the webcam can move to follow the 

face. 

 From the results of the realization and observation of data , system 

design movement of the webcam by changes in the position of the face using 

Haar-like features based Raspberry Pi 2 was created and functioning as expected , 

design and realization of face tracker webcam using the haar -like feature based 

raspberry pi 2 has a success rate of 51.85 % system of 9 respondents with a total 

of 27 trials, the success rate of the system for the face is detected and the servo 

motor moves follow the position of the face with glasses of 46.67 % of 5 

respondents with a total of 15 trials, the success rate of the system for the face is 

detected and servo motors move to the position of the face by wearing a cap of 

20.00 % of 5 respondents with a total of 15 trials . 

 

 

Keywords : Face recognition, Raspberry Pi 2, webcam, Haar-like feature method, 

servo motor. 
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