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ABSTRAK 

Pencahayaan panggung diperlukan untuk membangun efek cahaya. 

Pencahayaan pada panggung juga memberikan ketertarikan bagi penonton pada 

pertunjukan. Untuk mendukung berbagai latar belakang waktu yang 

diinginkan, dibutuhkan beberapa lampu dengan berbagai warna. Lampu 

panggung konvensional membutuhkan daya yang besar dan tiap lampu hanya 

dapat digunakan untuk satu warna. Kompleksitas kabel pada pengaturan lampu 

membuat mobilitas operator terbatas 

Dalam Tugas Akhir ini lampu panggung dibuat menggunakan LED 

dengan warna primer merah,biru, dan hijau. Penggunaan warna primer dapat 

memberikan berbagai warna lain. Pada mixer digunakan ARM M4 Infineon 

XMC 4500 Relax Lite, sedangkan pada fixture digunakan ARM M0 Infineon 

XMC 2Go dengan chip XMC 1100 dan berkomunikasi menggunakan RF Link 

433MHz. Mixer dirancang untuk dapat berkomunikasi dengan smartphone 

berbasis android melalui Bluetooth. Sehingga operator dapat mengatur 

pencahayaan panggung melalui smartphone android. Mixer dapat mengatur 

intensitas cahaya dan warna serta dapat menyimpan pada mode scene, 

sedangkan pada smartphone android hanya dapat mengatur intensitas cahaya 

tiap lampu. 

Dari hasil realisasi dan pengamatan data, lampu dapat berfungsi dengan 

baik untuk menampilkan cahaya sesuai dengan mixer dan pada smartphone. 

Konsumsi daya fixture LED maksimum adalah 22,5 watt dan dibandingkan 

dengan lampu PAR 38 yang memiliki rating daya 80 watt. Fixture LED dapat 

memproduksi cahaya sebesar 103,4 lux/watt, sedangkan lampu PAR 38 

menghasilkan cahaya maksimum 41,3 lux/watt. Sistem ini dapat mengontrol 

fixture dengan baik pada jarak maksimum 80 meter jika tanpa penghalang dan 

pada jarak maksimum 70 meter jika ada penghalang. Sedangkan Smartphone 

dapat mengontrol mixer dengan baik pada jarak maksimum 60 meter tanpa 

penghalang dan maksimum 15 meter jika ada penghalang.  
 

Kata kunci : Lampu panggung, nirkabel, android, Infineon, ARM 

mikrokontroler, RF link, bluetooth 
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ABSTRACT 

Stage lighting is needed for making a light effect. Stage lighting also 

make audience interest to the show. To making different time setting, needed 

light with different colour. The conventional stage lamps needs big power and 

each lamp only use for one colour. The wiring complexity of stage lighting is 

limiting operator mobility. 

On this final project, stage lighting made from LED with primary colour 

which is Red, Green, and Blue. This primary colour can combine to make 

another colour. ARM M4 Infineon XMC 4500 Relax Lite used for mixer and 

ARM M0 Infineon XMC 2Go with XMC 1100 chip used on LED fixture and 

wirelessly communicate with RF Link 433Mhz. Mixer is designed to 

communicate with android smartphone using Bluetooth. Operator can 

controlling the stage lighting using android smartphone. Mixer is used for 

control the colour and light intensity also enable for save it at scene mode. 

Android smartphone only used for controlling the colour and light intensity.  

From results of the realization and data observation, the stage lighting 

system that designed by function properly as on mixer or smartphone. 

Maksimum power usage of LED fixture is 22,5 watts and compared with PAR 

38 lamps with 80 watts power rating. LED Fixture can produce light maximum 

103,4 lux/watt, therefore PAR 38 lamp only produce light 41,3 lux/watt. The 

system can control fixture well at a maximum distance 80 meters without 

obstacle and 70 meters with obstacles. Meanwhile, smartphone can control 

mixer well at a maximum distance 60 meters without obstacle and 15 meters 

with obstacles. 

 

Key words : Stage lighting, wireless, android, Infineon, ARM microcontroller, 

RF Link, bluetooth  
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