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ABSTRAK

Di setiap rumah dapat dijumpai perangkat elektronik seperti lampu, Kipas,
pemanas air dst.,, namun sebagian besar dari perangkat elektronik ini belum
mempunyai kemampuan untuk terhubung dengan Internet. Salah satu keunggulan
dari jaringan Internet adalah dapat diakses dimanapun dan kapanpun. Jika
perangkat elektronik rumah tangga dapat terhubung dengan Internet, maka hal
tersebut dapat memudahkan pemilik rumah untuk memantau status perangkat
elektronik dari jauh melalui smartphone-nya. Hal ini adalah salah satu aplikasi
dari konsep Internet of Things (loT).

Dalam Tugas Akhir ini diterapkan aplikasi IOT untuk prototipe pengendali
peralatan elektronik rumah tangga. Sistem yang dirancang menggunakan
teknologi nirkabel dan dapat terhubung dengan Internet melalui router WiFi.
Komponen mikrokontroler yang digunakan adalah NodeMCU development kit
ESP8266-12. Selain mempunyai kemampuan memroses data, NodeMCU
development kit ESP8266 mempunyai kemampuan untuk terhubung dengan
jaringan nirkabel WiFi. Untuk channel IOT digunakan Blynk Server dan Blynk
App sebagai user interface nya. Sedangkan perangkat elektronik rumah yang
dikendalikan secara ON/OFF berupa 2 buah lampu, 1 buah kipas, 1 buah
waterheater dan 1 buah motor servo sebagai penggerak pintu garasi.

Dari hasil uji coba diperoleh bahwa, pengontrol dapat berfungsi dengan
baik, dapat melakukan instruksi yang diberikan oleh user melalui smartphone
user. Sistem ini dapat bekerja dengan baik ketika jaringan WiFi rumah sedang
tidak sibuk (tidak ada yang browsing).

Kata Kunci :10T, Blynk, NodeMCU development kit ESP8266-12, channel I0T.
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ABSTRACT

In every house can be found home appliances such as lamps, fans, water
heaters and so on. But most of these appliances does not have the ability to
connect to the Internet. One of the advantages of the Internet is accessible
anywhere and anytime. If home appliances can connect to the Internet, it is easier
for the user to monitor the status of the remote devices through the user’s
smartphone. This is one of the application of the concept The Internet of Things
(10T).

In this Final Project application of IOT for prototyping home appliances
controller will be applied. The system is designed to use wireless technology and
can connect to the Internet through a WiFi router. The microcontroller which will
be used is NodeMCU development kit ESP8266-12. Besides having the ability to
process data, NodeMCU ESP8266 development Kit has the ability to connect to
wireless network, such as WiFi. 10T channel, which will be used, is Blynk with
Blynk App as the user interface. While the home appliances are controlled
(ON/OFF) are 2 lamps, a fan, a waterheater and a servo motor to move the garage
door.

The test results showed that the controller can function properly, it can do
the instructions given by the user through the user’s smartphone. This system
works well when the home WiFi network is not currently busy (no browsing).

Keyword : 10T, Blynk, NodeMCU development kit ESP8266-12, channel 10T.
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