BAB VI Simpulan dan Saran

Bab ini merupakan bab terakhir dari laporan tugas akhir. Pada bab VI ini akan
membahas mengenai simpulan dan saran dari tugas akhir yang telah dilaksanakan.

6.1 Simpulan
Berdasarkan penelitian, analisis, perancangan sistem, dan pengujian perangkat
perangkat lunak Feedbark 2D, maka dapat diambil kesimpulan bahwa:

1. Aplikasi game “Feedbark” yang telah dibuat dapat dijalankan pada smartphone
dengan OS Android dengan genre Endless Runner dan dapat dijalankan pada
Sistem Operasi minimal Gingerbread dan RAM 512MB.

2. Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa game “Feedbark” ini merupakan game
sederhana yang didalam gameplay-nya terdapat peningkatan kecepatan Ilari
karakter, sehingga player lebih tertantang lagi untuk memainkannya.

6.2 Saran

Tugas akhir yang berjudul “Pembuatan Game 2D Ber-genre Endless Runner
Berbasis Android” dapat dilakukan pengembangan lebih lanjut. Adapun dibawah ini
merupakan saran dari pengembang agar pengembangan terhadap aplikasi ini dapat
dilakukan pada tahap selanjutnya.
1. Menambahkan fitur cerita pendek pada game.
2. Menambah variasi shop atau pembelian item atribut untuk karakter.

3. Menambah koneksi facebook pada game.
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