ABSTRAK

Seiring dengan terjadinya turnover pegawai dalam sebuah perusahaan, menjadikan
perusahaan harus memiliki standar tertentu untuk dapat menerima calon pegawai barunya.
Dalam proses rekrutmen pegawai, PT. Bee Solution Partners masih menggunakan paper
sebagai medianya. Padahal bila menggunakan paper, metode tersebut akan memakan waktu
dan biaya. Sehingga dengan seiringnya kemajuan teknologi, paper based test tersebut dapat
diganti dengan computer based test dimana pemeriksaan hasil ujian akan dilakukan secara
komputerisasi juga yang diberi nama autograder. Akan terdapat dua macam ujian, yaitu teori
dan praktik. Dimana ujian praktik sendiri adalah koding yang akan dinilai menggunakan
software metric. Aplikasi yang dibuat memiliki beberapa fitur, yaitu pengelolaan data
master, history berdasarkan peserta ujian dan soal, dan fitur untuk ujian teori serta praktik
Aplikasi telah melalui masa uji coba dan evaluasi menggunakan black box, white box dan
user acceptance testing sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi dapat digunakan sebagai
media dan alat bantu dalam proses recruitment. Dari hasil pengujian, terdapat juga beberapa
catatan yang akan digunakan sebagai pengembangan aplikasi di masa yang akan datang.

Kata Kunci: computer based test, software metric, rekrutmen, turnover pegawai, autograder.
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ABSTRACT

Along with the employees turnover in a company, making a company must have a certain
standard in order to accept their new employee candidates. In process of employee
recruitment, PT. Bee Solution Partners still using paper as their test media. Whereas when
using paper, this method will take time and cost. With the development of technology, paper
based test can be replaced with computer based test where the test will be examined by
computer that called autograder. There will be two types of test, theory test and practice test.
Where practice test is coding test that will be examined with software metric. The
application will have some features, such as maintenance of master data, history based on
participant and question, and feature for theory and practice test. Application already tested
and evaluated using black box, white box and user acceptance test and it can be concluded
that the application can be media and tools to help recruitment process. There are some
notes that will be used as base to develop application in the future.

Keywords: computer based test, software metric, recruitment, employees turnover.
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DAFTAR NOTASI/ LAMBANG

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
Menunjukan pilihan
Flowchart .
Delicion keputusan
Merupakan media
penyimpanan dari proses
Flowchart )
File Store entry data dan proses
komputerisasi
Menunjukan dokumen input
Flowchart Dokumen input /|  atau output untuk proses
output manual atau computer
Menyatakan proses input
Flowchart dan output tanpa tergantung
Input / Output o
dengan jenis peralatannya.
Simbol untuk memasukan
Flowchart data secara manual on-line
Input Manual
keyboard
) Proses yang dilakukan
Flowchart Operasi Manual
dengan manual
Proses Kegiatan proses yang
Flowchart pengolahan data dilakukan dengan
/ komputer komputerisasi
Simbol yang menyatakan
Flowchart Penyimpanan | input yang berasal dari disk
data atau disimpan di disk
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Jenis

Notasi/Lambang

Nama

Arti

Flowchart

Terminator

Simbol untuk permulaan
(start) atau akhir (stop) dari

suatu kegiatan

ERD

Entitas/ entity

Entitas merupakan data inti
yang akan disimpan; bakal

tabel pada basis data

ERD

D

Atribut

Field atau kolom data yang
butuh disimpan dalam suatu

entitas

ERD

Nama_kunci primer

>

Atribut kunci

primer

Field atau kolom data yang
butuh disimpan dalam suatu
entitas dan digunakan
sebagai kunci akses record
yang diinginkan;biasanya

berupa id

ERD

Relasi

Relasi yang
menghubungkan
antarentitas; biasanya

diawali dengan kata kerja

ERD

Asosiasi/

association

Penghubung antara relasi
dan entitas di mana di kedua
ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan

jumlah pemakaian
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
Merepresentasikan
Use Case
seseorang atau sesuatu yang
Diagram Actor ) ) )
berinteraksi dengan sistem
Actor1
Merupakan suatu rangkaian
Use Case aktivitas yang dilakukan
Use Case )
Diagram actor untuk menyelesaikan
suatu proses
System Merupakan suatu batasan
Use Case System yang digunakan untuk
Diagram Boundaries membatasi use case dan
sistem.
Dengan menggunakan
Use Case <<indlude>> notasi relasi ini, suatu use
include . ]
Diagram case menjadi suatu bagian
dari use case lainnya.
Notasi atau lambang ini
Use Case «extends»
> extends menggambarkan use case
Diagram
tersebut.
Digunakan untuk
Use Case o
communicates melambangkan asosiasi
Diagram
antar use case.
Activity Merupakan kondisi awal
Initial State ) _
Diagram dari suatu objek.
Merupakan suatu kondisi
Activity ) ) )
Final State dimana objek berhenti
Diagram )
melakukan aksi.
Activity Merupakan suatu aktivitas
State ) '
Diagram dari suatu objek.
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
Menggambarkan sebuah
Activity Tramsition perubahan kondisi objek
Diagram yang disebabkan oleh
keadaan.
Suatu titik pada diagram
aktivitas yang
Activity mengindikasikan suatu
Diagram <> st kondisi dimana ada
kemungkinan perbedaan
transisi.
Referensi:

Notasi/Lambang Flowmap dari Pressman [1].

Notasi/Lambang ERD dari R. A.S. and M. Shalahuddin [2].
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DAFTAR SINGKATAN

cc Cyclomatic Complexity
LCOM Lack Cohesion of Methods
NoM Number of Methods

SOL Structured Query Language
PBT Paper Based Test

CBT Computer Based Test

e Model View Controller
CBO Coupling Between Object Classes
DIT Depth Inheritance Tree
NoC Number of Children

wMC Weighted Method per Class
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DAFTAR ISTILAH

Open Source Suatu aplikasi atau code yang bersifat terbuka sehingga
dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan.

Sistem pengembangan yang tidak dikoordinasi oleh
suatu individu / lembaga pusat, tetapi oleh para pelaku
yang bekerja sama dengan memanfaatkan kode

sumber (source-code) yang tersebar.

BSP Autograder Penilaian otomatis terhadap jawaban soal praktik dan

soal teori peserta.
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