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BAB 6 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Simpulan 

Setelah melakukan penelitian yang dilakukan pada pengerjaan Tugas Akhir 

dengan judul “Aplikasi Informasi dan Pemesanan Fasilitas di Retreat Center 

Sukamakmur berbasis Web” ini, dapat ditarik beberapa point kesimpulan yang 

berdasarkan pada tujuan penelitian diantaranya sebagai berikut. 

1. Aplikasi yang dibangun dapat membantu memberikan informasi terhadap 

calon pengunjung/tamu yang akan melakukan retreat di RC Sukamakmur. 

2. Aplikasi yang dibangun mampu membantu proses pemesanan berbagai 

fasilitas yang ada di RC Sukamakmur.  

3. Melalui aplikasi ini, manajemen dapat dengan mudah mengelola informasi 

ketersediaan fasilitas seperti menambahkan fasilitas baru dan mengubah 

berbagai informasi lain nya. 

 

6.2 Saran 

Pada penelitian Tugas Akhir ini, terdapat dua saran yang diberikan yaitu saran 

untuk pengembangan aplikasi di masa yang akan datang dan saran untuk 

pelaksanaan penelitian yang lebih baik di masa yang akan datang. 

6.2.1 Saran Pengembangan Aplikasi 

Berikut ini merupakan beberapa saran untuk pengembangan aplikasi di masa 

yang akan datang. 

1. Sebaiknya ditambahkan fitur feedback oleh pengunjung terhadap fasilitas 

yang telah pernah disewa agar dapat membantu calon pengunjung lainnya 

dalam pengambilan keputusan. 

2. Melakukan integrasi dengan sosial media (misalnya facebook API dan 

twitter API) untuk fungsi pembuatan akun baru. 

3. Membuat layanan web services dan mengembangkan aplikasi berbasis 

mobile untuk lebih memudahkan proses penesanan. 
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6.2.2 Saran Pelaksanaan Penelitian 

Berikut ini merupakan beberapa saran untuk penelitian yang dapat dilakukan 

di masa yang akan datang demi memaksimalkan penelitian. 

1. Membuat kuesioner tentang seberapa butuhnya calon pengunjung (bisa 

dilakukan di jemaat GBKP) akan keberadaan aplikasi berbasis web untuk 

pemesanan fasilitas di RC Sukamakmur. 

2. Melakukan penelitian berkala yang lebih sistematis dalam merancang 

pembuatan aplikasi yang efektif dan efisien bagi pengguna nya. 

 


