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ABSTRAK 

Seiring dengan perkembangan bisnis yang sangat pesat, cara-cara mengembangkan 

dan memajukan lapangan usaha dapat dilakukand dalam berbagai hal. Dalam pengerjaan tugas 

akhir ini, bertujuan membangun suatu sistem informasi yang terintegrasi degan proses bisnis 

yang efektif dan modern. Aplikasi Tedy Cafe adalah aplikasi pengelolaan cafe yang mampu 

mengelola dengan baik dan terencana suatu aktifitas cafe dan mampu melakukan aktifitas 

CRUD (Create, Read, Update, Delete) sehinggan mampu mengerjakan aktifitasnya secara 

otomatis dan tepat waktu. Metode yang dipakai dalam pembuatan tugas akhir ini 

menggunakan netbeans sebagai Opensource tools, PHP (Hypertext Preprocessor) sebagai 

bahasa pemrograman untuk aplikasi, dan MYSQL (My Structure Query Language) sebagai 

Bahasa pemrograman untuk database. Sistem Informasi Cafe akan dicoba dan dilakukan 

testing , lalu digunakan untuk membantu dalam proses bisnis Tedy Cafe. Beberapa fitur yang 

mampu dicoba antara lain : pemesanan, reservasi tempat, persediaan bahan baku, dan 

pembayaran. Masing-masing dari fitur dapat dijadikan bahan sebagai pengambilan keputusan 

oleh pihak manajemen dan bisa digunakan oleh administrator pengguna untuk menganalisa 

apakah terdapat kekurangan dalam proses bisnis tersebut.  

 

Kata Kunci : café,  pemesanan, produksi, dapur, pembayaran, php. 
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ABSTRACT 

 Along with the rapid development of the business, how to develop and promote 

the business field can dilakukand in various ways. In this final project, aimed at building an 

integrated information system degan effective business processes and modern. Application 

Tedy Cafe is a cafe management application capable of managing well and planned an 

activity cafe and able to perform activities of CRUD (Create, Read, Update, Delete) 

sehinggan able to do activities automatically and on time. The method used in the making of 

this final project using netbeans as Opensource tools, PHP (Hypertext Preprocessor) as a 

programming language for applications, and MYSQL (My Structured Query Language) as a 

programming language for the database. Cafe Information System will be tested and the 

testing is done, then used to aid in business processes Tedy Cafe. Some of the features that 

could be tried include: reservations, reserve a spot, raw materials inventory, and payment. 

Each of the features can be used as a decision-making by the management and the user can 

be used by administrators to analyze whether there are deficiencies in the business process. 

 
Keywords: cafee, booking, production, catering, payment, php. 
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Flowchart 
 

Proses 
Proses yang dijalankan 

dengan tidak manual 

Flowchart 

 

Input/Output 

Mewakili input data untuk 

diproses atau output data 

yang sudah diproses. 

Flowchart 
 

Dokumen 
Dokumen yang merupakan 

input atau output. 

Flowchart 
 

Keputusan 
Keputusan dimana terdapat 

dua atau lebih alternatif. 

Flowchart 

 Predefined 

Process 

Proses yang telah 

didefinisikan sebelumnya, 

digambarkan dalam 

flowchart yang lain. 

Flowchart 
 

Manual Input 

Cara menginput secara 

manual pada saat 

memproses. 

Flowchart  
Manual 

Operation 

Pemrosesan secara manual 

oleh manusia atau mesin 

dengan kecepatan pekerjaan 

manusia. 

Flowchart  Aliran satu arah Aliran proses satu arah. 
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Flowchart 
 On-line 

Storage 

Informasi input atau output yang 

disimpan disebuah tempat 

penyimpanan (storage). 

Flowchart  Penghubung Simbol konektor (penghubung). 

Flowchart  Ekstrak 
Mengeluarkan satu atau lebih item dari 

satu kumpulannya. 

Flowchart  Merge 
Penggabungan dua atau lebih item 

menjadi satu kumpulan. 

ERD 
 

Entitas Kuat 

Entitas yang keberadaannya tidak 

bergantung dari entitas lain dan 

memiliki atribut kunci untuk tiap 

individu di dalamnya. 

ERD 

 

Entitas 

Lemah 

Entitas yang keberadaannya 

bergantung pada entitas lain. 

Entitas yang tidak memilki atribut  

kunci sehingga harus dihubungkan 

dengan strong  entity. Dalam weak 

entity menggunakan deskriminator 

sebagai atribut uniknya dan atribut 

kunci dari strong entity yang 

berhubungan dengannya. 

ERD 
 

Sub Entitas 

Himpunan entitas yang beranggotakan 

entitas-entitas yang merupakan bagian 

dari himpunan entitas yang lebih 

superior/utama. Atribut pada sub 

entitas tidak berlaku pada himpunan 

entitas yang lebih superior 

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 
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ERD 
 

Relasi 

satu ke 

satu 

(One to 

One) 

Himpunan entitas A hanya boleh 

berhubungan dengan satu entitas pada 

himpunan entitas B dan sebaliknya. 

ERD  

Relasi 

satu ke 

banyak 

(One to 

Many) 

Himpunan Entitas A boleh banyak 

berhubungan dengan banyak entitas 

pada himpunan entitas B, tetapi entitas 

pada himpunan entitas B hanya boleh 

berhubungan dengan satu entitas pada 

himpunan entitas A. 

ERD  

Relasi 

banyak 

ke satu 

(Many to 

One) 

Himpunan Entitas A berhubungan 

paling banyak dengan  satu entitas pada 

himpunan entitas B, tetapi satu entitas 

pada himpunan entitas B dapat 

berhubungan banyak dengan entitas 

pada himpunan entitas B. 

ERD  

Relasi 

banyak 

ke 

banyak 

(Many to 

Many) 

Himpunan entitas A dapat 

berhubungan dengan banyak entitas 

pada himpunan entitas B dan 

sebaliknya. 
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