
	
  

	
  

ABSTRAK 

 
 

 Semakin berkembangnya teknologi membuat permainan game online semakin 

marak, dan tentunya ini merupakan kebahagiaan tersendiri bagi para gamers. Game 

Online sudah tidak lagi menjadi hiburan semata. Bagi beberapa orang, game online 

sudah menjadi bagian dari gaya hidup mereka yang sulit untuk ditinggalkan. Bahkan 

beberapa orang menjadikan ini sebagai mata pencaharian atau karir mereka. Di masa 

kini banyak orang yang berlomba-lomba menjadi professional gamer dan 

mendapatkan banyak sponsor. Mereka saling bersaing menunjukan kemampuan 

mereka dalam bermain game. Secara tidak sadar mereka menjadikan sebagian 

kehidupan sosial mereka pada di game online. Mereka mendapatkan sensasi sosial 

yang tidak mereka dapatkan di kehidupan nyata. 

            Makin Populernya OnlineGame di kalangan anak muda , tentu menjadi 

peluang bisnis yang menggiurkan. Seiring dengan berkembangnya dunia teknologi, 

maka berkembang pula kebutuhan para gamers. Para pengusaha game center tentunya 

harus beradaptasi dengan kebutuhan gamers yang semakin meningkat. Mereka harus 

bersaing dengan bermunculannya game center baru yang memiliki fasilitas lebih yang 

dapat menunjang kenyamanan gamers. 
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ABSTRACT 

 

 The development of technology makes online games popular and this 

surely pleases gamers. Online games are no longer just an entertainment.  For 

some people online games have become part of their lifestyle which can be 

abandoned. Some even make money from this or even make this their career. 

Today a lot of people want to become professional gamers and get many sponsors. 

They compete with one another in showing their ability in playing the games. 

They unconsciously make this part of their social life. They get their social 

sensation which they cannot get from their real lives.  

 The popularity of online games among young people creates an attractive 

business opportunity. Technological development makes the needs of the gamers 

increase. Game center businessmen certainly have to adapt with these increasing 

needs. They have to compete with new game centers with better facilities that can 

support the gamers’ comfort better.  
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