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PERANCANGAN INTERIOR CAFÉ AND RESTAURANT  

DENGAN KONSEP PAC MAN 

 

ABSTRAK 

Era 1990an merupakan era akhir   abad 20 sebelum menyambut era baru abad 

21 atau dikenal juga dengan sebutan millennium. Generasi Tahun 1990-an merupakan 

awal generasi usia remaja dan dewasa yang menikmati masa paling indah dan 

menyenangkan di dunia video games. Pada abad 21 generasi bersangkutan ingin 

mengenang masa-masa indah tahun 1990an. Di Indonesia khususnya Bandung belum 

ada sarana / tempat untuk santai dan berkumpul yang bertemakan nuansa 90an 

dengan konsep Games yang populer pada dekade 1990an di Indonesia. Permainan 

virtual pac man merupakan salah satu ikon tahun 1980an dan menjadi populer di 

Indonesia dekade 1990an seiring dengan berkembangnya teknologi komputer. 

Permainan ini sempat menjadi referensi sebuah pergaulan pada era 1990 tersebut, 

dengan tidak memandang umur mulai dari anak-anak, remaja, hingga orang dewasa, 

tidak sedikit dari masyarakat tersebut yang menyukai permainan yang mudah untuk 

dimainkan dan memiliki warna yang mudah di ingat,yakni warna kuning, dan bentuk 

yang sederhana   mudah untuk diingat (ibarat sepotong pizza yang hilang). Pac Man 

yang dipadukan oleh warna warni ceria serta dilengkapi pula dengan berbagai 

fasilitas console games yang popular pada tahun 1990an dan fasilitas menonton 

bersama dapat menjadi daya tarik pengunjungnya. Café and Restaurant dengan 

konsep virtual game Pac Man ini menjadikan salah satu pilihan sarana yang menarik 

untuk berkumpul dengan suasana santai sambil menikmati hidangan untuk acara-

acara seperti reuni, arisan, nonton bareng maupun lainnya. 

 

Kata kunci : era 1990,kafe, pacman, permainan virtual,restoran, warna kuning. 
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THE INTERIOR CAFÉ and RESTAURANT DESIGN 

WITH THE CONCEPT OF PAC MAN 

 

ABSTRACT 
 

 

1990s or the end of the 20th century is also known as millennium. The 

generation of the 1990s enjoys the happiest moment in the world of video games. The 

next generation, the 21st generation would like to experience the nostalgic of the 

1990s. In Indonesia, particularly in Bandung there is no hanging out or gathering 

place that has nuance of the 90s and the one that has the concept of games popular in 

the decade of the 90s in Indonesia. The virtual Pac-Man, being one of the icons of the 

1980s, used to be very popular for socialization in the 1990s. Regardless of the age 

children, teenagers and even adults really love playing Pac-Man because they are 

colorful characters and are easy to remember because they resemble missing pieces of 

pizza. Pac-Man, ornamented with cheerful colors and facilities attracts the attention 

of gamers and commoners. Therefore, Café and restaurant that has virtual concept of 

Pac-Man to attract people to gather together is chosen for shows like reunion, social 

gathering, watching movies together and etc. 
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