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ABSTRAK 

 

 
Kota Bandung merupakan salah satu kota industri kreatif di Indonesia. Berkembangnya 

pembinaan terhadap seniman dengan pembentukan komunitas desainer interior muda yang 

dapaat mewadahi seluruh aktivitas dalam mengangkat perkembangan komunitas desainer 

interior di Kota Bandung. Pendidikan dalam bidang desain interior pada jaman sekarang ini 

sudah mulai berkembang dan banyak menarik perhatian setiap individu. Dapat dibuktikan 

dengan banyaknya Komunitas Desainer Interior yang terbentuk, salah satunya adalah 

Komunitas Young Interior Designer of Indonesia yang terbentuk di Kota Bandung. Namun, 

komunitas muda ini belum memiliki space khusus yang dapat mewadahi kegiatan – kegiatan 

mereka.Maka dari itu muncul sebuah ide perancangan yaitu sebuah creative space yang 

mempunyai fungsi untuk memfasilitasi kegiatan Komunitas YIDI dalam menyediakan ruang 

non-formal dengan fasilitas, sarana dan prasarana yang cukup untuk mewadahi ruang-ruang 

apresiasif dalam menuangkan ide kreatif para desainer interior. Creative space ini memiliki 

tujuan untuk menstimulasi setiap individu untuk dapat berfikir lebih kreatif. 
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ABSTRACT 

 

 

The city of Bandung is one of the cities of creative industries in Indonesia. Fostering 

artists is developed by forming young interior designer communities that can 

accommodate all activities to accelerate the development of the interior designer 

communities in Bandung. Education in interior design nowadays has started to 

develop and attract every individual. As a proof, a lot of interior designer 

communities are formed, one of ehich is Young Inteiror Designer of Indonesia (YIDI), 

which was formed in Bandung. This community, owever, has not got a special space 

to accommodate their activities. Thus, there occurs an idea of design in the form of a 

creative space which functions to facilitate the activities of YIDI community by 

providing a non-formal space with adequate facilities to accommodate their 

appreciative space for expressing their creative ideas. This creative space has its aim 

to stimulate every individual to be able to think more creatively. 
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