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Masyarakat seringkali menilai kecerdasan seseorang hanya berdasarkan IQ atau 

kecerdasan intelektual serta mengesampingkan. Padahal IQ hanya berpersan sebesar 

20% saja dalam menentukan kesuksesan seseorang, sedangkan sisanya ditentukan 

oleh hal lainnya seperti EQ, yang menentukan seseorang dalam pengambilan sikap 

pada setiap hal yang terjadi baik negatif maupun positif. EQ atau kecerdasan emosi 

seringkali dikesampingkan karena ketidak tahuan masyarakat akan hal tersebut.  

 

Maka dari itu, perancangan ini dibuat dengan tujuan untuk mengedukasi anak, 

khususnya remaja asia 12 – 15 tahun tentang bagaimana mereka dapat mengelola EQ 

yang mereka  miliki agar mereka menjadi pribadi yang baik. Sedangkan manfaat dari 

perancangan ini sendiri adalah untuk mengubah paradigma masyarakat tentang 

kecerdasan seseorang dari segi emosi sekaligus mempersiapkan generasi muda dalam 

menghadapi hidup. 

 

Media yang digunakan dalam perancangan ini berupa perancangan buku komik strip 

dengan humor – humor yang menarik didalamnya. Dari segi efektifitas, buku dapat 

membuat seseorang lebih mengerti suatu hal dibandingkan media lain, sedangkan 

komik diambil untuk membuat buku tersebut menjadi menarik bagi anak usioa 12 – 

15 tahun.  
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People often judge someone by his or her intelligence or IQ, while actually IQ only 

contributes to only 20% in determining someone’s success, and the rest depends on 

other factors like EQ, which leads someone to behave in any negative or positive 

things. EQ or emotional intelligence is usually put aside because of people’s 

ignorance.  

 

The design is intended to educate teenagers aged 12 – 15 years old about how they 

can manage their EQ and so that they become good characters. The benefit of the 

design is to change people’s paradigm about someone’s intelligence as well as 

preparing the young generation to face their lives.  

 

The media used in the design is a comic strip book with interesting humor in it. A 

book can more effectively make someone understand a point compared to other 

forms of media. A comic is chosen because this will be interesting for teenagers aged 

12 – 15 years old.  
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