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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Masih banyak anak-anak yang belum menghiraukan pentingnya kebersihan 

lingkungan sekitar mereka. Kebanyakan anak-anak belum terlalu mengerti 

mengenai pentingnya lingkungan karena itu perlu adanya media interaktif agar 

anak-anak dapat lebih mudah belajar dan mengingat untuk membuang sampah pada 

tempatnya. Diharapkan dengan perubahan perilaku anak yang lebih menghargai 

lingkungan menjadikan lingkungan kita nyaman dimasa depan. 

Penulis mengemas board game Junk Raider disesuaikan dengan target usia 6-11 

tahun, baik dalam visual, warna, tipografi , dan lain-lain. Board game ini 

mengingatkan anak-anak untung membuang sampah pada tempatnya dan memberi 

informasi baru yang mendidik mengenai pengolahan sampah sederhana. 

 

5.2 Saran 

Saran untuk masyarakat Indonesia agar lebih memberi contoh kepada anak-anak 

usia muda dengan rajin membuang sampah pada tempatnya. Diharapkan juga orang 

tua anak mau lebih mengingatkan agar anak-anaknya terbiasa membuang sampah 

pada tempatnya, hal ini nantinya akan berdampak pada masa depan mereka karena 

kondisi lingkungan yang nyaman dimulai dari diri kita sendiri bagaimana cara kita 

merawat lingkungan. 

 


