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Media online mempunyai banyak manfaat tetapi di sisi lain juga mempunyai pengaruh buruk 
misalnya penyalahgunaan oleh orang yang tidak bertanggungjawab. Sasarannya yaitu anak-
anak, karena anak-anak pada usia dini sangat labil dan mudah terpengaruh. Sehingga banyak 
terjadi kasus-kasus penyalahgunaan media online contohnya kasus penipuan, cyberbullying, 
dan pedofilia. Di samping itu, pengaruh buruk lainnya adalah terganggunya jam belajar, 
istirahat anak, gaya bahasa yang diserap oleh anak, anti sosial, hilangnya waktu 
bersosialisasi dan bermain dengan anak seusianya. 
 
Tujuan perancangan ini adalah membantu para orangtua agar lebih menjaga, berhati-hati dan 
mengajarkan anak memanfaatkan media online secara aman, sehingga anak-anak dapat 
mengetahui mana yang baik dan buruk serta tidak menjadi korban orang-orang yang tidak 
bertanggungjawab. 
 
Metode yang digunakan adalah dengan merancang buku cerita anak tentang pengaruh buruk 
media sosial yang kerap terjadi dalam masyarakat khususnya untuk anak SD dilengkapi 
ilustrasi yang menarik, lembar permainan untuk meningkatkan kreativitas anak, dan gimmick. 
Didukung dengan seminar ke sekolah-sekolah dan media promosi berupa poster, X-Banner, 
stiker, dan gimmick. 
 
Kesimpulan yang didapat yaitu dengan perancangan buku cerita anak tentang pengaruh 
buruk media online untuk anak SD agar mereka mengetahui dan lebih berhati-hati dalam 
menggunakan media online sehingga dapat terhindar dari pengaruh buruk yang 
ditimbulkannya. 
 
Kata kunci: anak, buku, media, online. 
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ABSTRACT 
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We have to admit that online media has lots of benefits, but beside its own purpose online 
media may also has its own worse impact. Take an example of children, we have heard 
enough times children misuse the purpose of online media. These fenomenas raise question 
as to why children are so prone to misusing the fast-paced online media? The answer is 
because children are emotionally unstable, therefore they may absorb not only the benefits 
but also the bad side of online media. Frauds, cyberbullyings, and even the ill-fated 
pedophilia. Admittedly, those are extreme cases, but there are cases where online media 
brings bad impact to children on everyday basis. The time when children consume online 
media may cause hampering to their study and resting time and also times where they 
socialize on real life, not only on media. Let us not forget that online media may gone wild 
on words, and profanity is a big issue here. 

Therefore, the purpose of the design is to help parents to look after, to be alert and to be able 
to teach their children to make use of the online media safely so that the children can tell the 
difference between the right and the wrong use of online media so that they will not become 
irresponsible human beings. 

The methods used for the design are equipped by interesting illustrations, games for 
creativity and gimmicks. School seminars and other promotions like displaying posters, x-
banners and stickers are also provided.  

The conclusion that can be arrived at from the design of the storybooks about the bad 
influences of online media for elementary students is that they have to always be careful of 
how to use online media so that they can be evaded from any bad influences that online 
media has. 
 
Keywords: children, books, media,online. 
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