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Jenis-jenis hewan saat ini makin beragam dan menarik, bahkan dalam satu species terdapat
beraneka macam bentuk. Perbedaan jenis atau spesies yang ada disebabkan oleh kehidupan
nenek moyang hewan-hewan tersebut, yaitu para hewan purbakala. Sebagai generasi muda
Indonesia diharapkan untuk mengetahui dan mempelajari hewan purbakala karena selain
bagian dari sejarah, juga memiliki peluang karir dalam bidang arkeologi. Namun, pelajaran
sejarah di Indonesia belum disampaikan dengan baik dan benar kepada masyarakat sehingga
semakin sedikit yang berminat dengan pelajaran sejarah lainnya, salah satunya arkeologi.

Oleh karena itu, tujuan dari perancangan ini adalah untuk memperkenalkan kembali
arkeologi dan sejarah hewan purbakala yang sebenarnya tidak membosankan, dengan
informasi berupa data dan aspek visual, sehingga dapat menarik minat masyarakat
khususnya pelajar SMP dan SMA di Kota Bandung. Dengan demikian, diharapkan akan
semakin banyak yang tertarik untuk mempelajari berbagai fosil hewan purbakala yang ada di
Indonesia di kemudian hari.

Metode yang digunakan adalah dengan perancangan artbook, dilengkapi dengan AR code,
yaitu sebuah aplikasi untuk menunjukan gambar tiga dimensi dari ilustrasi yang sudah
disediakan oleh perancang, kemudian gimmick, serta ilustrasi sebagai media utama. Selain
itu, didukung dengan media promosi berupa flyer, x-banner, dan poster. Melalui artbook ini
masyarakat, terutama pelajar, dapat mengenal lebih dekat tentang arkeologi dan penemuan
apa saja yang para arkeolog pernah temukan, sehingga dapat ikut melestarikan dan menjaga
benda bersejarah termasuk fosil hewan purbakala yang merupakan bagian dari kekayaan
bangsa Indonesia.
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The variety of animals is getting richer and becoming more interesting, there are differences
even within one species. These variations are caused by the life of their ancient ancestor. As
the younger generation of Indonesia, we should know and learn Indonesia ancient animals
as part of our history and also to open up opportunity to work in archaeology.
Unfortunately, the history subject at school has not been taught effectively and interestingly.
As a result only a few people are interested to history as a subject including archaeology.

Therefore, the objective of this design is to reintroduce archaeology and the history of the
pre-historic animals in an interesting way by the use information and visual aid so that
people, especially students of junior and senior high schools in Bandung, will be interested
in learning history. In the end it is expected that there will be more people interested in
learning animal fossils in Indonesia in the future.

The method employed in this study is by designing an artbook which is completed with AR
code, an application to show the 3D illustration of the images. Other supporting media
includes gimmicks, flyers, x-banners, and posters. Through this artbook people, especially
students, will have a better knowledge about archaeology and the discoveries which have
been made so that they will participate in preserving Indonesia historical artifacts including
ancient animal fossils which is part of Indonesian wealth.
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