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Baturraden is a district in Banyumas, Central Java, which has beautiful scenery. There is a 
row of granites, a natural spring from the slope of Mount Slamet, and a pine forest. These 
are potential places to make Baturraden have various places of interest for tourists. 
Unfortunately, generally tourists do not know the potential tourists’ destination so that their 
visits are not optimal. In order to give information to visitors, a digital application Plesir 
Baturraden is designed to provide complete and practical information for visitors about the 
places of interest in Baturraden.  
 
The final project aims to give complete information to introduce places of interest  in 
Baturraden for tourists by designing a tour guide digital application that can be downloaded 
by visitors for free,  
 
The method used is by applying the theory of tourism and promotion in designing a digital 
application media which shows photos, navigation, and short information of the tourists’ 
destination in Baturraden, online and downline advertisement to promote the application. 
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Baturraden merupakan sebuah kecamatan di kabupaten Banyumas, Jawa Tengah yang 
memiliki panorama alam yang indah. Alamnya yang terdiri dari deretan batuan granit, 
memiliki sumber air alami dari lereng Gunung Slamet serta hutan pinus memungkinkan 
lokasi ini memiliki banyak jenis objek wisata. Sayangnya, wisatawan secara umum tidak 
mengetahui potensi objek wisata yang ada, sehingga kunjungan tidak menjadi optimal. 
Sebagai sarana untuk memberikan informasi bagi pengunjung, maka dirancang sebuah 
aplikasi digital Plesir Baturraden yang menyediakan informasi secara lengkap dan praktis 
bagi pengunjung mengenai objek-objek wisata yang ada di Baturraden. 
 
Maka dari itu, tugas akhir ini bertujuan untuk memberikan informasi secara lengkap untuk 
memperkenalkan objek-objek wisata di Baturraden dengan cara merancang sebuah aplikasi 
digital panduan wisata yang dapat diunduh secara gratis bagi pengunjung. 
 
Metode yang digunakan adalah dengan menerapkan teori pariwisata dan promosi dalam 
merancang media aplikasi digital yang menampilkan foto, navigasi serta informasi singkat 
mengenai objek-objek wisata di Baturraden, serta mengadakan iklan online maupun maupun 
downline untuk mempromosikan aplikasi tersebut. 
 
Kata kunci: Generasi Y, Information, Tourist Destination 
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