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ABSTRAK 
 

PERANCANGAN NOVEL GRAFIS BERGENRE  
HISTORICAL FICTION 

 

Oleh 
Cherie Eirene 
NRP 1264152 

 
Sebagai bangsa Indonesia, khususnya generasi muda penerus bangsa, sejarah sangat penting 
untuk dapat mengetahui identitas negeri sendiri serta sebagai pelajaran untuk masa yang 
akan datang. Namun, pelajaran sejarah saat di bangku sekolah yang terlalu berorientasi pada 
pengetahuan dan hafalan menjadikannya kurang menarik sehingga terasa membosankan.  
 
Desain grafis dapat berperan mengatasi permasalahan ini melalui rancangan yang bertujuan 
menarik minat anak muda terhadap sejarah Indonesia lewat media yang memanfaatkan 
kekuatan visual. Salah satu solusinya adalah mengangkat kisah berlatar belakang historis 
dalam sebuah format khusus komik yang disebut novel grafis. Cerita diangkat dari kisah 
nyata suka duka kehidupan orang biasa di kota Bandung yang mengalami tiga masa 
bersejarah di Indonesia, yakni: masa penjajahan Belanda, masa pendudukan Jepang, dan 
masa kemerdekaan Indonesia. 
 
Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah wawancara, kuesioner, studi literatur, 
serta studi visual. Melalui novel grafis, cerita sejarah dapat diungkapkan secara detil dan 
mendalam dengan  memanfaatkan bahasa visual komik melalui pilihan gaya gambar, warna, 
teks, format, ukuran dan bentuk panel seoptimal mungkin untuk melibatkan pembaca ke 
dalam cerita. Dengan demikian, masyarakat diharapkan tidak hanya sekadar mengetahui 
sejarah tetapi juga dapat menghayatinya. 
 
Kata kunci: generasi muda, historical fiction, Indonesia, novel grafis. 
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ABSTRACT 
 

DESIGNING GRAPHIC NOVEL  
IN HISTORICAL FICTION GENRE 

 
Submitted by 

Cherie Eirene 
NRP 1264152 

 
 
As the Indonesian people, especially the young  generation successor, history is very 
important for them so as to know the identity of their own country and lessons for the future. 
However, history classes at school is too oriented to the knowledge and recitation which 
make it less attractive and boring. 

Graphic design can play a role to overcome this problem through the design which may  
attract young generation to the Indonesian history through harnessing the power of visual 
media.  One of the solutions is bringing up a historical story in a specific comic form which 
is called graphic novel. The story is based on the true story of ordinary people in Bandung 
who experience the ups and downs of three historic eras in Indonesia, which are the Dutch 
colonial period, the Japanese occupation and the independence era. 

The method used in this design are interviews, questionnaires, literature, and visual studies. 
Through graphic novel, historical events can be profoundly described in details by utilizing 
the comic visual language through the choice of drawing style, colors, text, format, size and 
the panel shape as best as possible to involve the reader in the story. Therefore, the people 
will not only know history but they will also fully comprehend it. 

Keywords: graphic novel, historical fiction, Indonesia, young generation 
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