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Indonesia memiliki beragam suku dan budaya, hal tersebut menyebabkan Indonesia kaya
akan kulinernya, salah satunya adalah jajanan pasar. Namun peranan jajanan pasar mulai
tergantikan oleh jajanan masa kini yang telah banyak dipengaruhi oleh budaya asing. Hal
tersebut merupakan salah satu faktor yang menyebabkan adanya beberapa jajanan pasar yang
mulai sulit ditemukan. Padahal jajanan pasar yang khas dapat menjadi salah satu daya tarik
bagi Indonesia.

Tujuan perancangan ini adalah untuk mengenalkan kembali jajanan pasar di Pulau Jawa
yang mulai sulit ditemukan pada anak-anak agar sejak dini dapat melestarikan dan mengenal
warisan jajanan pasar. Manfaat dari perancangan ini adalah agar jajanan pasar yang mulai
sulit ditemukan dapat dilestarikan sehingga dapat menjadi daya tarik Indonesia.

Metode yang digunakan adalah dengan menggunakan media utama berupa buku interaktif
dengan ilustrasi menarik dilengkapi dengan lembar aktifitas seperti mewarnai dan
permainan. Media pendukung dalam perancangan ini adalah poster sebelum dan sesudah
buku terbit, X-Banner, Leaflet, dan gimmick. Melalui buku interaktif pengenalan jajanan
pasar ini, anak-anak dapat mendapat informasi tentang jajanan pasar dengan lebih
menyenangkan.

Kata kunci : anak-anak, buku interaktif, Indonesia, jajanan pasar
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ABSTRACT

A DESIGN OF INTERACTIVE CHILDREN BOOK ABOUT
STREET FOOD IN JAVA

Submitted by
Melisa Nugroho
NRP 1264003

Indonesia is rich in its authentic culinary such as street food. However, the popularity of the
street food is declining as it is being replaced by modern food which is very much influenced
by western culture. As a result, some of Indonesian traditional food is hard to find on the
street. This is unfortunate as traditional street food can be an attraction for Indonesia.

The objective of this design is to reintroduce Javanese street food especially those which are
getting more difficult to be found so that we can introduce them to children early on. The
benefit of this design is to preserve the Javanese traditional street food so that it can be an
attraction for Indonesia.

The method employed is by using an interactive book as the main medium. The book has
interesting illustration and is completed with activity sheets for coloring and games. The
supporting media includes a poster of pre and post launching, X-banners, leaflets, and
gimmicks. Through this interactive book, Indonesian children will get some information
about street food in a fun way.

Keywords: children, Indonesia, interactive book, street food
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