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Museum Lambung Mangkurat adalah sebuah museum terbesar dan terlengkap di 
Kalimantan Selatan, dan memiliki 12.000 buah koleksi yang dikelompokkan menjadi 
10 jenis yaitu Geologika atau Geografika, Biologika, Etnografika, Arkeologika, 
Historika, Numismatika atau Heraldika, Filologika, Keramologika, Koleksi Seni 
Rupa, dan Teknologika. Museum Lambung Mangkurat dikelola oleh Dinas Pemuda, 
Olahraga Kebudayaan, dan Pariwisata, Provinsi Kalimantan Selatan. Museum 
Lambung Mangkurat memiliki fungsi dalam memberikan informasi, melakukan 
pembinaan, mengembangkan nilai budaya bangsa, memperkuat kepribadian dan jati 
diri, mempertebal keimanan, menambah ketaqwaan kepada Tuhan, serta 
meningkatkan rasa harga diri dan kebanggan nasional.  

Koleksi dan informasi yang ditampilkan di Museum Lambung Mangkurat sangat 
berguna untuk memperkaya wawasan masyarakat Indonesia mengenai budaya yang 
terdapat di wilayah Kalimantan Selatan. Di era kemajuan teknologi ini masyarakat 
dapat memperoleh informasi melalui media internet. Masyarakat saat ini, lebih 
menggunakan media digital sebagai sumber pembelajaran dan sumber yang paling 
mudah diakses. Masyarakat Indonesia dapat memperoleh pengetahuan tentang 
budaya Banjar, Melayu, Dayak yang ada di Museum Lambung Mangkurat melalui 
website / virtual Museum.  

Perancangan Museum Virtual Lambung Mangkurat, yang menarik, modern, 
komunikatif serta informatif. Dengan memadukan antara fotografi dan desain 
kultural khas Kalimantan Selatan. Perancangan virtual yang berguna dalam 
menyebarkan ilmu pengetahuan dan informasi tentang kekayaan seni, budaya, tradisi 
dan edukasi yang ada di Museum Lambung Mangkurat, ke seluruh penjuru Indonesia 
tanpa harus mengunjungi Museum Lambung Mangkurat secara faktual.  

 

Kata Kunci : Informasi, Kalimantan Selatan, Museum, Virtual. 
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ABSTRACT 

 

THE MUSEUM VIRTUAL DESIGN OF  

LAMBUNG MANGKURAT IN BANJARMASIN 

 

By : 

Yolanda Georgia Andriani 

  NRP 1264080 

 
 

The museum is the biggest and the most complete museum and has more than 12,000 
collections of different things categorized into 10 kinds. Those are: geology or 
geography, biology, ethnography, archaeology, history, numismatic, heraldry, 
philology, arts collection and technology. The museum is organized by the local 
authority that deals with culture and tourism in South Kalimantan. The particular 
museum has a function to inform, give trainings, developing the cultural values of 
the nation, to enhance personality and spiritual life as well as to promote self and 
national pride. 

The collection and information displayed in the museum is really helpful to enrich 
the horizon of the nation people to the culture in South Kalimantan. In the era when 
technology advances, people can easily get any information from the Internet. People 
at present would prefer to use digital media as source of learning because they are 
easily accessible. Indonesian people can gain knowledge about the culture of Malay 
and Dayak tribe in this museum through virtual museum or its website. 

The virtual design of the museum is interesting, modern, informative and 
communicative which combines photography and cultural design of those of South 
Kalimantan. The visual design is really helpful to spread knowledge and information 
about the richness of the art, culture, tradition and education that exist in the museum 
throughout Indonesia without having to visit the museum. 
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