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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN BUKU CERITA PENANAMAN EMPATI 

BAGI ANAK USIA 6-9 TAHUN 

 

Oleh 

Ingrid Cahyadi 

NRP 1264032 

  

Rendahnya empati di Indonesia menimbulkan berbagai masalah, seperti korupsi, 

bencana banjir akibat tumpukan sampah, kecemburuan sosial, kriminalitas, dll.   Sebab 

itu, penting untuk menanamkan nilai empati sejak usia dini. Sayangnya saat ini banyak 

orang tua yang kurang memahami cara mendidik anak dengan tepat. Waktu kebersamaan 

yang terbatas karena pekerjaan juga menjadi kendala tambahan. Maka semakin sulit bagi 

orang tua untuk memberikan pendidikan mengenai empati pada anaknya di rumah. 

 

Maka dari itu, perancangan ini bertujuan membantu memfasilitasi orang tua untuk 

mengajari dan menanamkan nilai-nilai empati pada anaknya di rumah, dengan 

menyediakan media pengajaran berupa buku cerita berbasis visual interaktif yang 

mengangkat kisah-kisah yang dapat membantu anak 6-9 tahun untuk berempati. Manfaat 

perancangan ini adalah memunculkan interaksi berkualitas antara orang tua dan anak, 

serta mengenalkan aksi-aksi empatik yang dapat dilakukan anak dalam kesehariannya. 

  

Metode yang digunakan, membuat buku interaktif berbasis visual sebagai media utama, 

dan gimmick sebagai media pendukung, x- banner dan booth sebagai media promosi. 
 

       Kata kunci: anak-anak, buku cerita, empati, panduan, pengajaran  
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ABSTRACT 
 

 

STORY BOOK DESIGN IN BUILDING EMPATHY  

FOR CHILDREN AGED 6-9 YEARS OLD 
 

Submitted by 

Ingrid Cahyadi 

NRP 1264032 
  

 

The low level of empathy in Indonesia causes various problems, such as corruption, 

flood because of heaps of garbage, social envy, crimes, etc. It is therefore important to 

build emphatic values since early childhood. Unfortunately, nowadays a lot of parents 

do not really understand how to raise children in the right way. The limited time of being 

together because of parents’ work also adds to the problem, which makes it more 

difficult for parents teaching empathy to their children at home.  

 

This design aims to help facilitate parents in teaching and building empathy to their 

children at home by providing a teaching media in the form of an interactive visual-

based story book which contains stories that can help children aged 6-9 to build 

empathy. The benefit of this design is to create a quality interaction between parents and 

children as well as introducing emphatic actions which can be applied in children’s 

daily life.  

 

The method used is by making an interactive visual-based story book as the main media 

and gimmicks as supporting media, X-banner and booth as promotional media. 

 

 

Keywords: children, story book, empathy, guideline, teaching 
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