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ABSTRAK 

 

Seiring berkembangnya kreativitas masyarakat dalam aspek kerajinan 

tangan, dibutuhkan sebuah tempat dengan fasilitas yang lengkap untuk mendukung 

kegiatan pembuatan kerajinan tangan tersebut. Dalam hal ini, kerajinan tangan Jepang 

dan Sunda merupakan kerajinan yang populer di Kota Bandung. Maka dari itu 

pembahasan mengenai perancangan interior Japanese and Sundanese Craft Center 

dengan konsep Adventure of Cultural Craftivity menjadi jawaban dari permasalahan 

yang ada. 

Konsep diwujudkan dengan mengeksplorasi perpaduan unsur budaya Jepang 

dan Sunda yang menjadi sebuah estetika dan harmonisasi dalam penciptaan ruangnya, 

yakni melalui bentuk, warna, bahan, furniture, dan sebagainya. Perancangan interior 

ini bertujuan untuk mewadahi komunitas pecinta kerajinan tangan khususnya di Kota 

Bandung, sekaligus memfasilitasi masyarakat umum yang menyukai kegiatan 

pembuatan kerajinan tangan Jepang dan Sunda. 
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ABSTRACT 

The rising and the development of the society's creativity in hand craft 

requires the presence of a place complete with the facilities to support the hand craft, 

which in this case is the Japanese and Sundanese hand craft popular in Bandung. 

That is the reason why there has to be a Japanese and Sundanese Craft Centre with 

the concept of Adventure of Cultural Activity to answer for all those needs.  

 

The concept is materialized throughout the exploration of the cultural 

diversity of Japanese and Sundanese so as to form the aesthetics and harmony in the 

creation of the room achieved by the shape, colour, material, furniture and the like. 

This interior design is meant to facilitate the need of the hand craft lovers especially 

in Bandung and that of the commoners fond of the Japanese and Sundanese hand 

craft.  
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