
 

 

ABSTRAK 

 

 Bola basket pada masa sekarang ini menjadi salah satu cabang olahraga yang 

cukup banyak diminati oleh masyarakat di Negara Indonesia. Kegemaran masyarakat 

terhadap olahraga bola basket dapat dilihat dari antusiasme dalam menyambut event 

yang diadakan dalam mempertunjukan olahraga bola basket, seperti : LIBALA (Liga 

Bola Basket Antar Pelajar), KANPORA (Kantor Pemuda dan Olahraga), POPDA (Pekan 

Olahraga Pelajar Daerah), PORPROV (Pekan Olahraga Provinsi), LIMA (Liga 

Mahasiswa), DBL (Deteksi Basketball League), NBL (National Basketball League), dan 

sebagainya. 

Basketball Musuem adalah sebuah museum bola basket yang memerlukan tempat 

yang edukatif, rekreatif, dan informatif di mana mereka dapat memberikan informasi 

secara jelas bagi para pengunjung seperti, anak kecil, mahasiswa, tour guide, maupun 

orang luar negeri mengenai sejarah bola basket dengan cara yang menyenangkan. Desain 

perancangan yang akan dibuat merupakan museum yang secara edukatif, rekreatif, dan 

informatif dengan sistem display yang di dalamnya berusaha untuk mengajak orang-

orang merasa nyaman untuk menikmati benda-benda koleksi. 

Bangunan ini di desain dengan tema Melayang diharapkan memberikan nilai rekreatif 

yang ringan, dinamis, dan informal sehingga mudah dinikmati oleh semua kalangan. Melayang 

ini diambil dari karakter permainan bolabasket, dimana pada saat dribble, shooting, dan 

passing bola tersebut seolah-olah tidak menyentuh ke lantai. Tema ini diaplikasikan pada 

konsep warna, furniture, bentuk dan material pada setiap ruang bangunan. 
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ABSTRACT 

Basketball is one of the sports that is quite popular and fond of in Indonesia. Society's 

interest in this kind of sports can be clearly seen from the enthusiasm and response to activities 

related to basketball. To name a few are LIBALA (Liga Bola Basket Antar Pelajar), KANPORA 

(Kantor Pemuda dan Olahraga), POPDA (Pekan Olahraga Pelajar Daerah), PORPROV 

(Pekan Olahraga Provinsi), LIMA (Liga Mahasiswa), DBL (Deteksi Basketball League), NBL 

(National Basketball League) and the like.  

The Basketball Museum is an educative, recreative and informative museum for 

basketball that provide clear information for its visitors (children, university students, tour 

guides, or foreign visitors) to be aware of the history of basketball in a fun manner. The interior 

design is presented in the form of museum with a display system designed to make the visitors 

feel comfortable while enjoying the collections there. 

The museum is designed in floating to give a light recreational value that is dynamic, 

informal and easy to enjoy for all ages. The floating theme is taken from the characteristic of 

basketball in which the dribble, shooting and passing are simulated as if they did not touch the 

ground. This theme is applied with the concept of colour, furniture, shape and material for 

each of the rooms.  
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