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ABSTRAK 

 

 Pembangunan fasilitas Indonesia Design Experience Center di latar belakangi oleh 

permasalahan tingginya minat pemuda kreatif untuk 'terjun' ke dunia desain khususnya desain 

interior. Terbatasnya fasilitas serta cara belajar yang "monoton" yakni hanya dari mata kuliah 

atau mata pelajaran yang ada disekolah membuat para calon desainer mudah bosan. Dari 

permasalahan diatas maka dibuat sarana dan fasilitas seperti Indonesia Design Experience 

Center. Tujuan pembuatan sarana dan fasilitas ini adalah untuk memberikan cara baru belajar 

desain dengan lebih menyenangkan serta memberikan banyak pengalaman baru. Dengan 

desain ruang yang sedemikian rupa diharapkan para pengunjung dapat menambah wawasan 

serta semakin mencintai pekerjaan sebagai desainer interior. 

 Hasil dari desain yang diterapkan pada setiap fasilitas dan layout diharapkan dapat 

meningkatkan antusiasme belajar desain bagi pengunjung yang datang, sehingga dapat 

meningkatkan minat dan juga meningkatkan kualitas para calon desainer interior di Indonesia 

yang akan bersaing dengan desainer-desainer interior dari negara asing. 

 Fasilitas ini dibuat di gedung GSG U.K Maranatha, dikarenakan lokasi kampus U.K 

Maranatha yang strategis dan mudah diakses baik bagi orang luar kota maupun dalam kota 

Bandung. Selain itu juga fasilitas ini diharapkan dapat menunjang kualitas belajar mengajar 

desain interior pada kampus U.K Maranatha, sehingga menghasilkan alumni-alumni desain 

interior yang memiliki kualitas yang sangat baik. Keberhasilan fasilitas ini didukung oleh 

adanya dukungan dari kampus U.K Maranatha serta dukungan dari para dosen desain kampus 

tersebut. 

 



 

Universitas Kristen Maranatha 

Abstract 

The Interior Design Experience Centre 

The development of facilities for Design Experience Centre in Indonesia is due to 
the increasing number of creative youngsters to enter the world of design, 
particularly interior design. Lack of facilities and monotonous way of teaching 
design makes future designers easy to be bored. Thus, means and facilities to 
introduce new ways of studying designs that are more enjoyable and open for 
further experience is advisable to be created. The room is designed in such a 
manner that the visitors are expected to broaden their horizon and truly fond of 
their work as interior designers.  

The result of the design applied in every room and its facilities are expected to 
enhance the enthusiasm of the future designers to study design as well as to 
increase the interest and quality of the future interior designer in Indonesia so 
that they can compete with those of the overseas.  

The facility design is located in the Multipurpose Building of Maranatha Christian 
University because of its strategic and accessible location for people outside the 
city and the locals.  Furthermore, the interior design with the appropriate facilities 
is expected to enhance the quality of the teaching and learning process in the 
Faculty of Interior Design and thus the alumnus of interior designs with top-
notched qualities can be materialized.  The success is also more complete with 
the support of the lecturers and the institution definitely.  
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