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ABSTRAK 

 

 

Ayam merupakan salah satu binatang unggas yang paling banyak diternakan oleh 

masyarakat karena tingkat kebutuhan yang tinggi dan populasinya yang banyak. 

Maka penyakit yang menyertai ayam pun semakin banyak dari yang ringan 

sampai penyakit yang cukup berat hingga dapat menular kepada manusia. 

Penyakit pada ayam yang bermacam-macam dan kompleks menyebabkan banyak 

peternak yang mengalami kesulitan dalam beternak. Selain penyakit yang banyak, 

penyebaran dokter hewan pun masih belum merata sehingga penanganan terhadap 

penyakit semakin minim. Oleh karena itu aplikasi dapat membantu memberikan 

rekomendasi kepada peternak melalui satu bidang teknik kecerdasan buatan yaitu 

sistem pakar. Aplikasi berbasis desktop dengan menggunakan metode forward 

chaining. Sumber data dalam aplikasi ini diperoleh dari pakar dokter hewan. 

Aplikasi dapat mendiagnosis penyakit pada ayam melalui gejala-gejala yang 

timbul pada ayam. Aplikasi juga menggunakan media interaktif berupa gambar 

dan suara untuk memperjelas gejala, sehingga memudahkan pengguna dalam 

mengenali gejala. Aplikasi akan memberikan rekomendasi berupa informasi 

tentang penyakit serta cara pencegahan atau penyembuhan pada penyakit ayam. 

Aplikasi juga dapat menambah baik gejala maupun penyakit sehingga dapat 

digunakan jika ada gejala atau penyakit baru. Aplikasi yang dibangun dapat 

membantu peternak dengan memberikan rekomendasi tentang penyakit ayam. 

 

Kata Kunci: ayam,  forward chaining, penyakit, peternak, sistem pakar 
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ABSTRACT 

 

Chicken is one of the most favourite poultry animals bred by public. This is 

because most of the society have high level of demands on this poultry right now. 

Chicken have many kind of virus and bacteria that causing diseases on those 

chicken from a mild levels disease until more severe level diseases. Some of those 

virus and bacteria can infect humans. So many disease in chicken made breeder 

had problems on breeding the chicken. Deployment of veterinarians is still not 

equally distributed, so the breeder can not handle the disease. Therefore, the 

application can help recommend to breeder through one of artificial intelligence 

aspect and that is expert systems. Application is desktop based and use forward 

chaining methods. Source of the data in this application is obtained from 

veterinarian. Application can diagnose the disease on chicken through the 

symtomps that seen on the chicken. Application also use interactive media which 

is images and sounds to make it easier for user to recognize the symptoms. 

Application will provide disease information with recommendation prevention 

and how to cure the disease. Application can add both symptoms and disease so 

that it can be used if there are new symptoms or new diseases. This application 

can help to recommend breeder about information on the chicken disease. 
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DAFTAR NOTASI/LAMBANG 

 

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Use Case UseCase

 

Use Case 

Sebuah kejadian atau 

kasus yang akan terjadi 

atau yang dapat 

dilakukan oleh 

pengguna atau aktor. 

Use Case 

Actor
 

Actor 

Actor atau aktor adalah 

seorang pengguna yang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

Use Case  Association 

Association adalah 

hubungan antara aktor 

dengan usecase. 

Class 

Diagram 

 

Class 

Class adalah sebuah 

representasi sebuah 

objek dari dunia nyata 

yang diterapkan 

kedalam perangkat 

lunak. 

Activity 

Diagram  
Start 

Titik awal dari suatu 

proses. 

Activity 

Diagram  
End 

Titik akhir dari suatu 

proses. 

Activity 

Diagram 
Activity

 

Activity 
Menunjukkan sebuah 

aksi. 

Activity 

Diagram  
Decision 

Pilihan untuk 

mengambil sebuah 

keputusan. 

Entity 

Relationship 

Diagram 

Entity

 

Entity 

(rectangle) 

Perwakilan dari suatu 

yang nyata dan dapat 

dibedakan dari yang 

lainnya seperti sebuah 

barang. 

Entity 

Relationship 

Diagram 

Relation

 

Relasi 

(diamond) 

Sebuah hubungan 

antara suatu entitas 

dengan entitas lainnya. 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Entity 

Relationship 

Diagram 

Attribute
 

Atribut (oval) 

Atribut dapat diartikan 

sebagai apa yang 

dimiliki oleh entitas 

tersebut dan 

mendeskripsikan 

karakteristik dari suatu 

entitas. 

Entity 

Relationship 

Diagram 
 Garis (line) 

Digunakan untuk 

menghubungkan entity 

denganatribut, maupun 

entity dengan 

relasi/hubungan. 

 

Keterangan: 

Sumber lambang Use Case: (Bittner & Spence, 2003) 

Sumber lambang Class Diagram: (Hermaman, 2005) 

Sumber lambang Activity Diagram: (Holt, 2007) 

Sumber lambang Entity Relationship Diagram: (Imbar & Suteja, 2006)  


