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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi saat ini membuat sistem informasi menjadi suatu 
kebutuhan untuk meningkatkan kinerja dan pelayanan suatu perusahaan dan untuk 
dapat bersaing di zaman sekarang ini. Dreamland kain sprei merupakan 
perusaahaan yang melakukan penjualan kain sprei. Dreamland melayani penjualan 
kain sprei meteran, sprei dan bedcover untuk konsumen, reseller dan industri 
rumahan. Saat ini Dreamland mencatat transaksi dan stok dengan menggunakan 
exel dan kartu stok sebagai cadangan. Hal tersebut menyebabkan Dreamland  
membutuhkan sistem informasi yang dapat digunakan untuk pencatatan transaksi 
dan stok kain. Sistem informasi juga memiliki fitur pemotongan bahan baku yang 
berfungsi untuk menampikan pola pemotongan bahan baku dan diharapkan sisa 
pemotongan seminimal mungkin. Metode yang di gunakan untuk pemotongan 
bahan baku adalah algoritma Binary Tree. Metode ini dapat menyelsaikan pola 
pemotongan sprei namun terkadang tidak optimal, dalam 10 kali percobaan (dengan 
ukuran pemotongan lebih kecil dari bahan baku dan lebih besar dari nol) 3 
pengujian  tidak menghasilkan hasil optimal. Kebanyakan pengujian akan mendapat 
hasil optimal jika terdapat pola pemotongan memiliki lebar yang sama atau 
kelipatannya. Sedangkan pengujian pada proses transaksi dan pengecekan stok 
berfungsi dengan cukup baik, dari 26 pengujian 2 tidak sesuai harapan. Dari hasil 
pengujian yang dilakukan disimpulkan Sistem Informasi sudah cukup baik. 
  
Kata Kunci: Sistem informasi, pemotongan kain, CSP, Binary Tree 
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ABSTRACT 

The growth of technology todays make information system a necessity to improve 
performance and service to keep survive in this era. Dreamland Kain Sprei is 
manufacture that sale bed sheet linen. Dreamland serve bed sheet linen purchase in 
meter unit, bed sheet and bedcover to customer, reseller and home industry. This 
time Dreamland write sale purchase and stock with excel and using stock card as a 
backup. This is causing Dreamland  need a information system that can use for 
write the transaction and linen stock. This Information System need feature to 
resolve pattern cutting stock problem that hopefully can reduce waste. Method that 
used for cutting stock problem is Binary Tree Algorithm. This Method can resolve 
the cutting stock problem but sometime it had not optimal solution, in 10 time testing 
(with valid pattern) 3 time test is had not optimal result. Most of test result can 
optimal if the pattern width is same or its multiple. While test about the transaction 
and stock is functionally good enough, in 26 time testing 2 had result not as 
expected. From the test can be concluse information system is good enough. 
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