ABSTRAK

Pada masa sekarang ini orang-orang banyak yang lupa untuk mematikan alat listrik rumah
tangga yang menggunakan listrik terutama lampu. Karena itu penelitian tentang
bagaimana untuk menyelesaikan masalah tersebut diperlukan. Jika semua orang dapat
mengakses semua peralatan secara nirkabel menggunakan smartphone maka memudahkan
dalam mengontrol alat rumah tangga yang menggunakan listrik. Aplikasi ini dibangun
dengan Arduino Duo sebagai controller untuk listrik, server dan basis data. Aplikasi ini
berjalan di mobile sehingga dapat mudah digunakan. Simpulan yang diperoleh adalah
lampu dikontrol melalui smartphone memudahkan pengguna, rancangan tampilan dengan
membagi dua dengan sebelah kiri untuk memilih arduino dan sebelah kanan untuk detail
arduino dapat memudahkan pengguna, dan arduino dapat menyimpan data base pada SD
card dalam bentuk binary file.
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ABSTRACT

In these day peoples often forget to turn off their daily house device that use electricity
especially lamp. Because of that the research about how to solve that problem is needed. If
everybody can access the device remotely using personal smartphone there are easier for
them to control their house device that use electricity. This application is build in Arduino
Duo as a controller for the electricity, server and database. This application is run on
mobile so it is make it easier to use. The conclusion is the lights are controlled through a
smartphone makes easier, the design view to split into two with the left to select Arduino
and the right to view arduino detail that make easier to use, and arduino can save data
base in SD card as binary file.
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