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ABSTRAK 

Dewasa ini begitu berkembangnya pendidikan di Indonesia, terlebih di kota 
Bandung. Bandung adalah salah satu kota dengan lembaga akademik terbesar di 
Indonesia. Banyak pelajar atau mahasiswa yang datang dari berbagai kota dan 
berbagai pulau di Indonesia untuk mencari ilmu di kota Bandung. Seiring dengan 
berkembangnya pendidikan di kota Bandung, ada salah satu masalah yang 
mempersulit proses akademik yaitu kurangnya informasi mengenai tempat tinggal 
sementara (kost). Mahalnya biaya survey kost dan waktu untuk pelajar atau 
mahasiswa yang berasal dari luar kota yang mencari kost seringkali menjadi 
masalah terbesar dalam transisi akademik. Selain itu dari sudut pandang pengelola 
kost , masalah terbesar adalah kurangnya publikasi atau promosi sehingga sirkulasi 
uang dalam bisnis kost kurang begitu lancar. Dengan menggunakan sistem 
berbasis web dapat membantu para pelajar atau mahasiswa mendapatkan 
informasi mengenai kost tanpa biaya survey ke lokasi, selain itu dapat membantu 
pengelola kost untuk mempromosikan kostnya. Website ini dibuat dengan bahasa 
pemrograman ASP.NET dan penyimpanan data SQL SERVER serta menggunakan 
metode Prediction Behaviour sebagai bahan rekomendasinya. Pengujian website ini 
akan dilakukan dengan menggunakan metode black box dengan sumber data 
diambil dari buku yang tercantum pada daftar pustaka. 
 
Kata Kunci : Akademik, Bandung, Mahasiswa, Pengelola Kost, Prediction 
Behaviour. 
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ABSTRACT 

In this day there are a lot of development of edcation in Indonesia, especially in 
Bandung.  Bandung is one of the cities that have many education instituion.  Many 
foreign student come to Bandung so they can have a proper education.  Along with 
the development of education in Bandung, there is one major problem that have 
been faced by the foreign students, the problem is about temporary residence.  
Many students have to rent a temporary residence with a high cost.  In addition, 
from the standpoint of the owner of temporary residences also have a biggest 
problem, their problem is lack of promotion and advertise their own temporary 
residences.  By using web-based system, it can help the student of college students 
to find the right information without have to additional cost for come to the temporary 
residence location, and it also can help the owner of the temporary residence to 
promote their temporary residence.  This website is created using programming 
language ASP.NET and SQL SERVER for the database and using Prediction 
Behavior method as the recommendation system.  This website will be tested by 
using black box test method which source data is taken from the books listed in the 
bibliography. 
 
Keyword : Academic, Bandung, Boarding House’s Manager Prediction Behavior, 
Scholar. 
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keputusan 

Simbol yang digunakan untuk 
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akhir sebuah flowchart. 
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