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ABSTRAK 

 

Teknologi yang maju memudahkan penyebaran informasi dengan cepat. Media 

semakin lama semakin berkembang dan mulai berganti ke arah digital. Media 

digital mudah diakses karena media digital adalah media yang dinamis yang dapat 

memberi informasi kepada pengguna sesuai dengan kebutuhan. Dengan adanya 

deteksi wajah, pengenalan pengguna dapat dengan cepat tercapai sehingga 

informasi dapat tersampaikan dengan lebih cepat. Pengenalan wajah menggunakan 

metode eigenface yang dikenal dengan algoritma yang lebih cepat daripada 

algoritma lainnya, dan  juga memiliki hasil yang baik pada keadaan pencahayaan 

dan sudut wajah yang sama. 

Kata Kunci : Eigenface, wajah ,Teknologi, media, informasi 
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ABSTRACT 

 

 

Advanced technology provides fast information spreading. Media are growing and 

changed their direction into digital. Digital media are easily accessed because it is 

dynamic and can provide information to the user to fulfill their needs. Face 

recognition can be used to automatically recognize the user which is faster and more 

accurate than the conventional one. Face recognition may yield more accurate 

results since each people have unique face structure. Face Recognition use 

eigenface method which known as an efficient algorithm compared to other 

algorithm and have a good results when the lighting are same and the face are facing 

in the same direction.  

Kata Kunci : Eigenface, Face recognition , Technology,  media, information 
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