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ABSTRAK 

 

Dengan munculnya berbagai media sosial, banyak orang yang menuliskan 

bermacam-macam hal, salah satunya memberikan menuliskan motivasi. Dengan demikian, 

dibuatlah penelitian untuk membuat sebuah kalimat yang memiliki makna positif 

berdasarkan kalimat-kalimat bermakna positif yang dibagikan oleh pengguna media sosial. 

Pembentukan kalimat dilakukan dengan menggunakan algoritma genetika. Proses 

pembangunan kalimat pada penelitian ini dibagi menjadi empat bagian utama, yaitu 

pengambilan data, pengolahan data, pemecahan data menjadi frasa, dan proses algoritma 

genetika. Data yang dipakai pada penelitian ini berasal dari sebuah akun Twitter milik 

Tenzin Gyatzo (@DalaiLama). Proses pengolahan data pada penelitian ini adalah 

membuang semua tweet yang memiliki tautan atau hashtag. Dalam proses pemecahan data 

menjadi frasa digunakan sebuah parser untuk Bahasa Ingris milik Stanford University. 

Pengujian atau evaluasi pada penelitian ini dilakukan dengan menggabungkan dua 

penilaian yaitu nilai dari parser dan nilai Semantic Relatedness. Simpulan dari penelitian 

ini proses evaluasi yang dilakukan belum cukup untuk menghasilkan kalimat yang 

memiliki struktur yang benar. Perlu digunakan metode Semantic Role Labeling untuk 

menyempurnakan proses evaluasi pada penelitian ini. 

Kata Kunci : Algoritma Genetika, Pemrosesan Bahasa Alami, Twiter, Tweet, Semantic 

Relatedness. 
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ABSTRACT 

 

With the emergence of social media, a lot of people write a various things, one of 

them give some motivation. Therefore, made a research about create a sentence that has a 

positive meaning based by positive sentence that contained in social media. Generating 

process is performed using genetic algoritm. Generating process in this research were 

devided into 4 main section, there is collecting data, data processing, manufacture of 

phrases, and evaluation process. The data obtained from Twitter’s user Tenzin Gyatzo 

(@DalaiLama). In the data processing section the tweet with the link and hashtag will be 

discarded. In the manufacture of phrases section the process will use a Stanford’s English 

Parser. Testing will be done with two appraisal, the first one is using score from parser and 

the second one is using score from Semantic Relatedness. Conclusions of this research are 

the evaluation process is not good enough to produce a sentence with a good structure. The 

Semantic Role abeling is needed to improve the evaluation process. 

Keywords : Genetic Algorithm, Natural Language Processing, Tweet, Twitter, Semantic 

Relatedness. 
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