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ABSTRAK 

 

Audio adalah salah satu satu sarana untuk mendengarkan musik yang pasti 

ditemukan didalam mobil dengan tujuan untuk menghilangkan rasa jenuh saat 

berkendara. Karakter suara yang dihasilkan dari audio mobil ada yang 

mengutamakan suara vokal, suara bass, dan keduanya. Pengguna mobil belum 

tentu mengerti tentang perangkat audio yang digunakan tetapi memiliki keinginan 

untuk menggantinya menjadi lebih baik. Perangkat audio ada beberapa macam 

dan barang yang disediakan bermacam-macam. Dibutuhkan waktu yang cukup 

lama untuk mengerti perangkat dari audio mobil. Oleh karena itu, aplikasi sistem 

pakar dapat membantu pengguna mobil dalam memberikan saran untuk 

menggunakan paket audio yang sesuai dengan keinginan. Aplikasi ini 

menggunakan metode forward chaining dan berbasis desktop. Data yang 

digunakan berasal dari pakar audio mobil. Aplikasi ini menggunakan media 

gambar dan informasi yang disediakan untuk dapat lebih dimengerti. Aplikasi 

akan memberikan saran tentang paket audio yang dapat digunakan.  
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ABSTRACT 

 

Audio is one of the tool for listening music that certainly will you found in car 

with the purpose to dispose boring time while driving.  Character of car audio 

sound consists of sound quality, sound quality loud and sound pressure loud. Car 

users do not necessarily know about the audio devices that are used but have the 

desire to change it for the better. There are several kinds of audio devices and 

goods provided manifold. It takes a long time to understand the device from the 

car audio. Therefore, the application of expert systems can help users car in giving 

advice to use audio package as you wish. This application uses forward chaining 

method and desktop-based. The data used came from car audio specialist. This 

application uses the media image and the information provided to be more 

understandable. The application will give suggestions about audio package that 

can be used. 
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