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Industri pariwisata sekarang ini sedang maju dan berkembang pesat. Wisata lebih banyak
dilakukan oleh generasi Y, karena generasi mereka adalah generasi yang mulai memasuki
usia produktif. Di kaitkan dengan hal tersebut, masyarakat Indonesia merupakan masyarakat
komunal, yaitu yang lebih nyaman untuk hidup secara berkelompok. Hal ini menimbulkan
masalah karena seringkali sulit mendapatkan teman seperjalanan yang memiliki minat yang
sama. Salah satu upaya yang dilakukan adalah dengan open trip, di kalangan komunitas
wisata Indonesia istilah tersebut sudah cukup terkenal. Open trip didefinisikan secara umum
sebagai cara berpergian bersama orang lain yang tidak dikenal. Dengan open trip, mereka
bisa bergabung dengan orang lain yang memiliki tujuan wisata yang sama, dan dapat berbagi
biaya akomodasi dan menekan biaya pengeluaran.

Maka dari itu, tujan dari perancangan adalah menjadi wadah komunikasi yang
menghubungkan wisatawan dengan teman seperjalanannya serta merancang visual media
aplikasi mobile dan user interface yang menarik dan memberikan kemudahan dalam
mengakses.

Metode yang digunakan ialah dengan membuat aplikasi mobile yang memiliki filter yang
sesuai dengan orang Indonesia, dan iklan online untuk mempromosikan aplikasi tersebut.

Kata kunci: generasi Y, pariwisata, teman seperjalanan, open trip, masyarakat komunal.
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The travel industry is growing rapidly. Most travellers are generation Y,as they have
reached their productive stage. The Indonesian society is a communal society; they prefer
living in groups. This becomes problematic since it is not always easy to find travelmates
who share the same interest. One of the ways to handle this is by open trip, which is pretty
popular among travellers. Open trip is defined as travelling with strangers. Open trip
enables travellers to join others with the same destination and share accomodation expenses
to reduce spending.

Bearing this in mind, the aim of this design is to accommodate travellers with their
travelmates while designing a mobile visual application medium and an appealing, easily-
accessed user interface.

The methods used is making a mobile application with a filter which is suitable for
Inodnesian and online advertisements to promote the application.

Keywords: generation Y, tourism, travelmate, open trip, communal society
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