Realisasi Perangkat Pemungutan Suara Nirkabel

Berbasis Mikrokontroler

Disusun Oleh:
Nama : Gugi Setiawan
NRP : 0922014

Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Kristen Maranatha,
JI. Prof.Drg.Suria Sumantri, MPH no. 65, Bandung, Indonesia.
Email : goe_hok_gie@yahoo.co.id

ABSTRAK

Dalam suatu pertemuan dapat dibutuhkan sebuah proses jajak pendapat
dengan pengambilan suara untuk menentukan hasil dari jajak pendapat. Proses
jajak pendapat ini biasanya masih bersifat non elektronik, sehingga proses dan
hasil dari jajak pendapat biasanya memerlukan waktu yang relatif lama. Untuk itu
proses jajak pendapat perlu dapat dilakukan dengan mudah, hasilnya dapat
diproses dengan cepat dan tidak mudah untuk dimanipulasi.

Dalam tugas akhir ini dirancang suatu sistem pemungutan suara yang
prosesnya dapat dilakukan dengan mudah, hasilnya dapat cepat diperoleh, dan
hasil dari jajak pendapat tidak mudah untuk dimanipulasi. Sistem yang dirancang
menggunakan teknologi nirkabel. Komponen nirkabel yang digunakan pada tugas
akhir ini adalah Modul WiFi ESP8266. Mikrokontroler yang digunakan adalah
ATMega328. Pada perangkat pemilihan yang direalisasikan pada tugas akhir ini
terdapat 3 push button yang berfungsi untuk mewakili 3 macam pilihan yang
tersedia. Pada saat push button ditekan, maka data akan dikirimkan melalui
komponen ESP8266 untuk diterima pada komputer. Data — data tersebut diterima
oleh komputer untuk diolah dan ditampilkan pada layar.

Dari hasil uji coba diperoleh bahwa, sistem pemungutan suara dapat
berfungsi dengan baik dan benar untuk menampilkan hasil setiap pilihan yang
diberikan. Sistem ini dapat bekerja dengan baik pada jarak jangkauan kurang lebih
27 meter tanpa halangan dan 21 meter dengan halangan

Kata Kunci : Pemungutan suara, Modul WiFi ESP8266, Microsoft Visual Basic 6,
Mikrokontroler ATMega328
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ABSTRACT

In a meeting may required a polling process with a vote to determine the
result of the poll. The process of this poll are usually still non-electronic, the
process and the results of the poll is usually obtained by a long time. To overcome
these all the polling process needs to be simple, the results of the poll can be
processed quickly, and the results of the poll are not easy to manipulate.

In this final project designed a voting system that the process can be done
easily, the result can be quickly obtained, and the results of the poll are not easy to
manipulate. The designed system use wireless technology. Wireless component
used in this final project is the WiFi Module ESP8266. Microcontroller used is
Atmega328. On the voting device which is realized in this final project, there are
3 push button to represent three kinds of available options. When one of the push
buttons is pressed, the data will be transmitted through ESP8266 component to be
accepted on a computer. The data is received on computer and will be processed
and displayed on the monitor.

From the test results obtained, the voting system can function properly and
correctly to display the results of the poll. This system can work well in the
distance range of approximately 21 meters with obstacles and 27 meters without
obstacles.

Keyword : Voting, WiFi Module ESP8266, Microsoft Visual Basic 6,
Microcontroller ATMega328
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