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Tingkat interaksi remaja Kota Bandung pada musik Gamelan Sunda tergolong
minim. Beberapa alasan yang menyebabkan hal tersebut terjadi ialah jenis musik
Gamelan Sunda tradisional yang jarang diperdengarkan, kurikulum 2013 sekolah
menengah atas yang mentiadakan ajaran mengenai Gamelan Sunda tradisional,
ditambah lagi dengan persaingan industri musik lain yang lebih populer, juga
kurangnya pembelajaran mengenai Gamelan Sunda tradisional.

Perancangan promosi event ini ditujukan untuk remaja sekolah menengah atas Kota
Bandung yang memiliki hasrat pada bidang musik dan terbuka akan inovasi musik
melalui acara “Bandung Comtemporary Gamelan Fest” dengan memperkenalkan
musik Gamelan Sunda kontemporer. Musik Gamelan Sunda kontemporer yang
menjadi musik kekinian dapat membantu menjembatani remaja Kota Bandung yang
hidup pada zaman modern untuk dekat dengan musik Gamelan Sunda yang menjadi
kesenian tradisional.

Metode penelitian yang digunakan ialah observasi lapangan dan pengalaman,
mewawancarai ahli, studi pustaka melalui buku, internet dan electronic book juga
kuesioner 111 responden. Landasan teori yang digunakan ialah event promotion,
dinamika perkembangan anak dan remaja, perilaku konsumen, komunikasi, Gamelan
Sunda dan musik kontemporer.

Kata kunci: Gamelan Sunda, kontemporer, acara musik, remaja, Bandung
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ABSTRACT

THE EVENT PROMOTIONAL DESIGN OF “BANDUNG
CONTEMPORARY GAMELAN FEST” TO BOOST THE
ENTHUSIASM OF TEENS IN BANDUNG TOWARDS
TRADITIONAL SUNDANESE GAMELAN

Submitted by
Validiah Ashri Fajri
1164094

There is a very minimal interaction of teens in Bandung towards Sunda Gamelan.
Several reasons exist as to why this traditional musical instrument is rarely known.
in the first hand, it is due to the fact that this instrument is no longer obligatory to
learn as the government has leave it out of the curriculum and the second one is
because of the global competition that makes the instrument left unnoticed.

This design goes to high school students talented in music and eager to participate in
the fest to make this instrument contemporary. This allows gamelan, a traditional
music to transcend into the modern lives of the students.

The methods used are field research, interviews, library research, internet,
electronically books and questionnaires to be distributed among 111 respondents.
The application of the theory covers promotion events, children and adults dynamic
development, communication, consumer behavior and Sunda Gamelan as well as
contemporary music theories.
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