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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN BUKU CERITA INTERAKTIF TENTANG PENGENALAN 

BUNGA-BUNGA KHAS INDONESIA KEPADA ANAK-ANAK 

 

Oleh 

Jessica 

NRP 1164010 

 

Indonesia merupakan negara tropis yang memiliki keragaman flora salah satunya tanaman 

berbunga. Terdapat  40.000 jenis tanaman berbunga di berbagai wilayah Indonesia. Namun 

pengetahuan masyarakat mengenai tanaman berbunga masih kurang, selain itu 

perkembangan teknologi menyebabkan kurangnya interaksi dan apresiasi terhadap alam 

sekitar. Oleh karena itu, perlu adanya pengenalan Bunga Khas Indonesia kepada masyarakat 

terutama anak sebagai generasi penerus bangsa supaya warisan flora tersebut tidak hilang. 

 

Perancangan ini bertujuan memberikan sarana bantu edukasi yang menarik dan 

meningkatkan minat anak serta dapat menambah pengetahuan, kepedulian, kecintaan 

masyarakat khususnya anak-anak mengenai Bunga Khas Indonesia dan manfaatnya, sebagai 

salah satu warisan alam . 

 

Metode yang digunakan adalah membuat buku cerita interaktif yang berisikan informasi dan 

manfaat Bunga Khas Indonesia untuk anak-anak. Buku ini memberikan edukasi melalui 

jalan ceritanya yang dibuat seperti dongeng, dan memiliki permainan sederhana. Sehingga 

anak dapat menikmati prosesnya dan tidak hanya merasakan bahwa ia sedang membaca 

buku pengetahuan. 

 

Kata kunci : anak-anak, buku, bunga, Indonesia, khas 
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ABSTRACT 

 

INTERACTIVE STORYBOOK DESIGN TO INTRODUCE INDONESIAN 

TYPICAL FLOWERS FOR CHILDREN 

 

Submitted by 

Jessica 

NRP 1164010 

 

Indonesia is a tropical country that has a diversity of flora which one is flowering 

plants. There are 40,000 species of flowering plants in various parts of Indonesia. 

However, public knowledge about the flowering plants are still lacking, in addition 

to the development of technology led to a lack of interaction and appreciation of the 

natural surroundings. Therefore, the need for the introduction of Typical Flower in  

Indonesia to the public especially children as the future generation so that flora 

heritage is not lost. 

 

This design aims to provide an attractive educational aids and increase the interest 

of the child as well as to increase knowledge, awareness, love the community, 

especially the children about Typical Flower in Indonesia and its benefits, as one of 

the natural heritage. 

 

The method used is to create an interactive story book that contains information and 

benefits Typical Flower in Indonesian to children. This book provides education 

through the story that made such a fairy tale, and has a simple games. So that 

children can enjoy the process and not just feel that they was reading a book of 

knowledge. 
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