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ABSTRAK 

Dalam era globalisasi masa kini, rasanya tidak lengkap bila suatu usaha atau 
bisnis belum menerapkan sistem informasi. Eagle Printing adalah sebuah 
perusahaan yang bergerak di bidang percetakan yang menyediakan jasa 
digital printing. Mulai dari pencetakan brosur, flyer, buku dan lain sebagainya. 
Selama ini perusahaan ini hanya menggunakan cara manual dalam 
melakukan semua transaksi yang ada. Hal ini menyebabkan pekerjaan 
menjadi kurang efektif dan tidak efisien. Pemilik Eagle Printing mengatakan 
bahwa banyak sekali kerugian yang ditimbulkan jika adanya data transaksi 
yang hilang ataupun salah. Dengan adanya permasalahan tersebut toko 
“Eagle Printing” membutuhkan sistem terkomputerisasi dalam pengolahan 
data. Aplikasi yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman java 
dengan menggunakan MySQL. Dalam pembuatan software ini penulis 
menggunakan Netbeans dan xampp sebagai aplikasi pembuat source code. 
Perangkat lunak yang dihasilkan dapat melakukan insert, update data 
member. Customer akan secara otomatis menjadi member saat akan 
melakukan transaksi, Insert stok barang, edit tarif jasa cetakan, calculating 
harga serta pengelolaan laporan yang meliputi laporan bulanan menurut 
tanggal yang diinginkan. Diharapkan program ini dapat meningkatkan profit 
dan meningkatkan kinerja produksi dari “Eagle Printing”. Sehingga dengan 
adanya program ini proses transaksi yang berlangsung di “Eagle Printing” 
akan berlangsung dengan baik dan terkomputerisasi. 
 

Kata kunci : digital print, elektronik 
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ABSTRACT 

In today's era of globalization, it wasn’t complete when a business or 
businesses have not implemented information sistem. Eagle Printing is a 
store that specializes in printing digital printing that provides services ranging 
from printing brochures, flyers, books and many other things.During this 
"Eagle Printing" only use the manual way of doing all transactions. This 
causes the work to be less effective and inefficient. Owner of "Eagle Printing" 
saying that a lot of losses incurred if any data is missing or incorrect 
transaction. Given these problems stores "Eagle Printing" requires a 
computerized sistem in data processing. Applications built using the Java 
programming language using MySQL. In making this software authors use 
Netbeans and xampp as a maker of application source code. The resulting 
software can perform insert, update data member. Customers will 
automatically become members when making transactions in the "Eagle 
Printing", insert inventory, edit, calculating the price and the management 
report includes a monthly report. Hopefully can increase profits and improve 
production performance of "Eagle Printing". So with this program processes 
the transaction takes place in the "Eagle Printing" will last well and 
computerized. 
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