ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi memberikan pengaruh signifikan terhadap
perkembangan dunia fotografi. Teknologi digital menjadi media yang umum
digunakan untuk karya fotografi era modern. Dengan segala kelebihan teknologi
digital, karya fotografi menjadi sesuatu yang mudah didapatkan oleh semua pihak
yang membutuhkannya. Hak cipta karya fotografi digital menjadi sesuatu yang
mudah diabaikan. Adapun pihak-pihak yang membutuhkan karya fotografi digital
dengan tidak melanggar hak cipta, tidak memiliki media khusus untuk mendapatkan
karya digital dengan kebutuhan yang spesifik. Hal itu dimanfaatkan dengan
mengembangkan sebuah web aplikasi contest crowdsourcing komunitas fotografi
dimana aplikasi tersebut menjadi media bertemunya pihak-pihak pencari karya
fotografi dengan fotografer baik profesional maupun amatir dengan tetap mematuhi
hak cipta karya digital. Dalam aplikasi ini setiap fotografer memiliki peluang yang
sama untuk mendapatkan proyek fotografi yang sesuai dengan minat dan
kemampuan. Pihak yang membutuhkan karya fotografi pun dimudahkan dalam
mencari fotografer yang kompeten dalam memenuhi kebutuhannya. Web aplikasi ini
juga akan menampilkan meta data foto digital yang menyimpan hak cipta karya
digital. Aplikasi ini dibuat berbasis web agar mudah diakses siapapun dimanapun.
Adapun teknologi yang digunakan untuk implementasi web aplikasi ini adalah Play
Framework, framework web berbasis java dengan segala kelebihan pemrograman
Jjava namun dengan kemudahan dan efisiensi pemorgraman web.
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ABSTRACT

Development of information technology gives significant impact for development of
photography field. Digital technology became media commonly used for modern
photography works. With every advantage of digital technology, photography works
became something that easy to access for everyone in need. Nowadays digital
photography work’s copyright is something usually ignored. While any party that
want to respect the copyright, doesn’t have specific media for fulfill the need of
specific photography works. It was used by development of photographer
crowdsourcing web application where it provided as media where the need meet the
photographer both professional and amateur. In this application every photographer
given the same chance to get a photography project based on their skill and interest.
The party needs a photo also given a simplicity and efectivity to search any
competent photographer who can fulfill their specific need. This web application also
display metadata of digital photo works that store any copyright information. This
application developed as web so it easy to access for everyone anywhere. The
technology used to implement this web application is Play Framework, a web
framework with power of java programming but flexibility and efficiency of web
programming.
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DAFTAR ISTILAH

Client Orang yang memiliki kebutuhan foto secara spesifik

Fotografer Orang yang memiliki kemampuam di bidang
fotografi baik profesional maupun amatir.

Project Setiap satu pekerjaan fotografi

Fixed Price

Tipe harga tetap dari Client

Bidding Tipe harga bisa ditawar.

One to one Project yang melibatkan satu client dan satu
fotografer terpilih.

Contest Project yang memungkinkan semua fotografer
mengunggah foto hasil sesuai kritetria.

Portfolio Hasil pekerjaan yang sebelumnya pernah dibuat
oleh fotografer

metadata Data dari file foto digital
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